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VYazeni ucitele,

drzite v rukou manual k projektu Kreativni demokraticka skola — cesta k aktivnimu obcanstvi, ktery je vysledkem
skoro dvouletého wvoje a testovani na Ctyrech zakladnich skolach a jednom gymnaziu v Plzerském kraji.

Vytvorend metodika je adaptaci tzv. Future City Game (vyvinuté vyukovou organizaci British Council), jejimz cilem je pod-
pora obcant v pojmenovani problémd ve své obci, jejich analyze a formulaci ndvrhi jejich fesent.

Manuél vas provede jednotlivymi fazemi projektu Kreativni demokraticka skola, kterymi obohatite vyuku vychovy
k obcanstvi a podporite realizaci prifezového tématu Viychova demokratického oboana. Zaci maji pri jeho reali-
zaci moznost ziskat osobni zkusenost s fungovanim mistni samosjravy, ucit se komunikovat se svétem dospélych
(s vedenim Skoly i s verejnosti), pojmenovat problémy ve svém okoli ¢i navrhnout a prezentovat viastni resent.

V prubehu projektu si tak Zaci zkousi a osvojuji zakladni dovednosti, kterymi by se mél vyznacovat aktivni dospély
obcan. Nejenze je mozné, ze se detem podari upozornit na problémy v obci a prispét k jejich feseni, je dokonce
i pravdepodobné, Ze se podali zménit néco Vv zazitych stereotypech a pohnout véci na vasi radnici spravnym
smerem.

zakum druhého stupné zakladnich skol a zakum strednich skol
tridnim ucitelGm, ktefi maji Gcasti v projektu moznost systematicky pracovat s tfidnim kolektivem

ucitelim obcanské vychovy, ktefi realizaci manualu ziskavaiji prilezitost ucit mnoha témata ze svého tematického planu
v navaznosti na praxi

K Uspeésnému uvedeni projektu na vasi skole je nezbytné, aby se do néj zapojily minimalné dve tfidy. Je totiz vystavén na principu hry,
kdy zaky motivuje vzajemné soutézeni, kterd trida vytvori lepsi ndvrh na reseni problému.

o sezndmit s cili a prdbbéhem projektu vedeni skoly, které musi projekt podporit pred ostatnimi kolegy. Diky projektu se mize skola
prezentovat pred rodici, obyvateli a zfizovatelem.

o seznamit s cili a prdbéhem projektu cely ucitelsky sbor. Jejich podporu a spolupraci budete casem potrebovat.

o domluvit se na spolupréaci s nekolika dalsimi kolegy, tak abyste do projektu zapajili i jejich tridy. Spolecné pak budete predevsim
planovat a sdilet své ndpady a zkusenosti.

o prostudovat Prirucku dobré praxe ze skol kreativnich a demokratickych, ktera je také soucasti této slozky. V prirucce najdete
konkretni popis péti realizovanych projektt a analyzu skupinové diskuse na téma demokracie v ceském skolstvi.

Délku trvani projektu si mizete zvolit sami — Ize jej pojmout jako ndpln pro projektovy tyden, jako pololetni nebo celorocni program
tridy ¢i zakovského parlamentu. Idealnim zakladem jsou tfidnické hodiny (tj. hodina tydné), avsak po domluvé s kolegy miizete vyuzit
prostor i v dalSich predmétech.
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Projekt Kreativni demokraticka Skola — cesta k aktivnimu obcanstvi je rozdélen do ctyr fazi, které na sebe postupné navazuji:

1. Vybér tridnich radnich a trénink dovednosti: slouZi jako Gvod a priprava na nasledujici faze projektu. Zaci jsou sezndmeni
s projektem a v kazdé zapojené tridé si sami zvoli dva své zastupce — tfidni radni. Ti se stanou hlavnimi pomocniky ucitele
v préci se tfidou. Tridni radni viech zapojenych tfid se spolecné schazeji a kromé vymeény zkusenosti a motivace se podileji na
organizaci aktivit spojenych s projektem. Skupina tfidnich radnich se také miize stat zérodkem budouciho zakovského parla-
mentu, patrné nejefektivnéjsiho nastroje vychovy k demokratickym hodnotam ve skolach. Zaci v celé tfidé jsou vedeni k ziskani

~vo v o

organizacnich, komunikacnich a prezentacnich dovednosti, které budou potfebovat v dalsi ¢asti projektu.

2. Vizionari (simulacni hra) je samotnym jadrem projektu a je dale rozdélena do tfi navazujicich etap. V prvni etapé se zaci na
hru pripravuji (seznami se s pravidly, rozdéli se do skupin a doma s rodici proberou téma hry), pokusi se pojmenovat problé-
my Ve své obci a navrhnout pro né reseni. Druhou etapu predstavuje tzv. projektovy den, ktery probiha ve viech zapojenych
tfidach najednou. Velka zodpovédnost leZi na tfidnich radnich, ktefi projektovy den moderuiji. Zaci prezentuii jednotlivé
problémy. Z nich jsou vyorany ty nejzajimavejsi v mensich skupindch a nakonec je zvolen jeden problém za celou tfidu. Treti
etapa se vénuje navrhu reseni vybraného problému a vytvareni planu jeho realizace.

Z&ci se nesnazi primo realizovat Feseni vybraného problému. Jejich cilem je ziskat pro jeho realizaci takovou podporu obca-
nll @ mésta, aby se o vyreseni problému postarala predevsim obec. S tim souvisi zbyvajici dve faze projektu.

3. Kampan - v této fazi jsou zaci v kazdé zapojené tfidé rozdéleni do tfi skupin. Prvni skupina se zaméfuje na podrobnou analy-
zu uskutecnitelnosti navrhovaného zplisobu FeSeni v praxi, druha skupina organizuje propagacni kampan ke zvyseni zajmu ve-
fejnosti o dany problém a soucasné zve obcany k Ucasti na vircholné Casti projektu, kterym je tzv. Obbcansky den. Treti skupina
pripravuje prezentaci, kterd bude v rdmci Obc¢anského dne predstavena verejnosti a predstavitelim mistni samospravy.

B .Obcansky den je dnem, kdy se Skola otevie verejnosti. Jednotlivé tfidy prezentuji své projekty a snazi se ziskat prizen publi-
ka, zejména pak mistnich zastupitell. Na konci Obcanského dne se odehravaji volby o nejlepsi zakovsky projekt.

Metodicky popis jednotlivych fazi projektu, a to veetné instrukci pro zéky a dalSich doporuceni, najdete v jednotlivych kapitolach
tohoto manuélu. Nejedna se o pravidla, kterd je nutno striktné dodrzovat, Ize je povazovat za soubor doporucent, kterd je mozné
prizplsobit aktudlnim podminkadm ve vasi skole.




1. taze

VYBER TRIDNICH
RADMICH A TRENINK

DOVEDNOSTI

Manual prvni faze projektu je rozdélen na dve casti.

Cast A - Vybeér tridnich radnich popisuje rady a nastroje, které uciteli
pomohou vybrat tridni radni a zasveétit je do jejich role.

Cast B - Trénink dovednosti nabizi napady pro to, jak pracovat s celou
tridou pri rozvijeni dovednosti, které jsou pro zaky dilezité v dalSich fazich
projektu. Pomoci téchto aktivit nastavujeme skupinu tak, aby byla schopna
efektivne spolupracovat.

Detailni popisy aktivit pro inspiraci a doplnujici rady a nastroje k nim najdete na www.cedu.
cz/kreativni-demokraticka-skola.

Role ucitele je takova, ze partnersky vede zaky a radi jim v problematickych
situacich, nicméné nedéla praci ani za zaky, ani za tridni radni.



CastA

VYBER TRIDNICH RADNICH

1. Role tridnich radnich

Tridni radni, tedy zastupci tridy, jsou v realizaci
projektu pomysinou pravou rukou ucitele. Je
dllezité, Ze si tyto zastupce Zaci ve tfidé sami
zvoli demokratickym hlasovanim. Jde o velmi
dllezitou a zodpovédnou Ulohu, kterd pro vy-
brané zaky predstavuje mimoradnou prileZitost
k osobnostnimu rozvoji. Vzhledem k ndrocnos-
ti této role doporucujeme zvolit za tridni radni
v kazdé zapojené tridé vzdy dva Zaky, ktefi se
0 své povinnosti budou spravedlivé délit.

Pred samotnou voloou radnich je dilezité se-
zndmit tfidu se zakladni charakteristikou role
tfidniho radniho a jeho povinnostmi.

Klicové motto pri whéru je:

,Tridni radni chce byt tfidnim radnim!“
Ide&Inim tfidnim radnim je ten, kdo se ve tfidé
stara o Ve tykajici se projektu. Patfi mezi nejinici-
ativnéjsi ze tfidy, udrzuje ve tfidé dobré vztahy a
mezi spoluzaky ma respekt. Je to dobry fecnik,
dokéze Fidit skupinovou préaci a neboji se roz-
hodovat.

Pro usnadnéni voloy miize ucitel zaky nomino-
vat, jen je zasadni, aby nominovani a také zvo-
leni s voloou souhlasili.

o Je komunikacnim zprostfedkovatelem mezi zaky
a ucitelem, zaky a vedenim.
o Pomaha uciteli pfi préaci se tfidou.
o Také on méa odpoveédnost za realizaci projektu.
o Chépe smysl projektu, méa perfektni prehled
0 jeho prabeéhu a informuje o ném spoluzaky.

o Stard se o prostor, kde pribézné aktualizuje
informace k projektu (napr. misto na nasténce).

o Vede simulacni hru ,Vizionari“.

o Komunikuje s tfidnimi radnimi z ostatnich tfid,
spolecné se podileji na organizaci ,Obcanského
dne".

o Spolecné s ucitelem prabézné planuje postup
jednotlivymi fazemi projektu.

Kromé jiného je pro zdarily prabéh projektu
zasadni spravné motivovany tridni radni. Kro-
me vnitini motivace, tedy skutecnosti, Ze zak
chce plnit roli tfidniho radniho, je dllezité vase
podpora a zajem. Proto nevahejte pred tfidou
vzdy vyzdvihnout ndrocnost pozice tfidniho
radniho a nesetfete pochvalou za dobre od-
vedenou praci. Dllezita je i prioézna reflexe
vasi spoluprace a vedeni aktivit, jako napriklad
simulacni hry ,Vizionéari“.

2. Volba tridnich radnich

Voloy |ze usporadat bud velice jednoduse
(napr. hlasovani zvednutim ruky), nebo také
propracovaneg, aby pripominaly opravdovy
volebni den (urna, hlasovaci listky, zasténa),
Vie zéleZi hlavné na vasi podpore a chuti zéky
motivovat. Volou tfidniho radniho mdzete
podporit kampani (poskytnuti rozhovoru s kan-
didaty skolnimu Casopisu, vyhlaseni kandidat
v rozhlase). MUZe se stét, Ze tfidni radni nebu-
de svou roli zviddat nebo bude dlouhodobé
nemocny, pak nevahejte volbu opakovat a do
funkce dosadiit jiného Zaka. )
inspiracSYy

Popis aktivigy Jdealni ¢len parlamentu” a
WSerifovy hvézdy" naleznete na
www.cedu.cz/kreativni-demokraticka-skola.

3. Podpora tridnich
radnich v jejich roli

/\. Dodavame vaznost tidnim radnim

Na pocéatku funkce tfidnich radnich mize byt
s kazdym vitéznym kandidatem sepsana smlou-
va, kterd podpofi vaznost jeho role a doda mu
odvahu pri koordinaci spoluzak(l a realizaci
projektu Vizionari. Uz jen proto doporucujeme
popustit uzdu své fantazii a akt podepisovani
smlouvy udélat co mozna nejobradngjsi.

o pro hladké fungovani funkce tfidniho radniho
je dulezité co nejkonkrétnéji zachytit jednotlivé
zavazky a pravidla, a ty ve smlouvé nalezité
formulovat

o smlouva by méla obsahovat minimalné: hlavicku
Skoly, ndzev smlouvy, jména Ci popis obou stran,
soupis toho, k emu se 0bé strany zavazaly,
datum, podpis fedlitele a razitko skoly

o ¢im vice vaznosti obfadu podepisovani smlouvy
dodéte, tim vice budou tfidni radni bréat svou
roli vazné

o dllezité je i informovanost spoluzakd o probéh-
lém ,obradu” — Clanek v novinach, nasténka,
rozhlas. Podepsanou smlouvu mohou tfidni
radni vyvésit ve tfidé. NejenZe spoluzaci uvidi,
k Cemu se zavazali, ale také oni sami budou mit
stéle na ocich, jaké jsou jejich povinnosti. Kromé
podepsané smlouvy mizete s zaky vyrobit
plakaty se siluetami tFidnich radnich, do kterych
vepisi odpovedi na otadzku Proc je zvoleny zak
(jeho jméno) dobrym tfidnim radnim?

insp,'mma
Popis aktivity ,Smlouva se zastupcem
parlamentu” a pfiklad smlouvy
naleznete na strankach
[www.cedu.cz/kreativni-demokraticka-skola.

B. Informujeme tfidniho radniho
o jeho pozici

douci motivaci tfidniho radniho, ale i pro jeho
osobni rast. Vede k tomu, Ze tfidni radni bu-
dou brét svoji Glohu vazné a budou ochotni
vzit na sebe Vetsi miru zodpovednosti v nava-
zujicich fazich projektu.

Nejlépe bude, pokud navazete na sepsanou
smlouvu a znowvu projdete krok po kroku po-
vinnosti, které se tfidni radni zavazali plnit.
Kromé vysvétleni povinnosti je dulezité trid-
ni radni zasvétit do prdbéhu a problematiky
projektu. Méli by byt sami schopni zviddnout
vysvétlit, o Cem projekt je, co je jeho cilem a
jak bude probihat.

K tomu vam kromé samotného manuélu pomui-
Ze Pfirucka dobré praxe ze skol kreativnich
a demokratickych, ktera je soucasti sady pro-
jektu.

Je-li to ve vasich Casovych a financnich moz-
nostech, doporucujeme vam zorganizovat
pro novopecené tfidni radni ze viech tfid
vicedenni prozitkovy kurz. Ziskate tak prostor
pro dikladné sezndmeni radnich s jednotli-
wymi fazemi projektu a s jejich roli. Zejména
pripravte moznost, aby si radni sami zahrali
hru Viziondfi, kterou budou nasledné uvadet
v daldi fazi projektu. Prostfednictvim zazitko-
wych aktivit také 1épe stmelite kolektiv a pod-
porite jejich dovednosti v komunikaci a spo-
lupréci, které jsou pro Uspéch v roli radniho
klicové. Kurz pak mlzete zavrsit slavnostnim
podepsanim smlouvy, kterd radnim dodéa po-
tfelbnou vaznost a sebeveédomi.

Cast B
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CastB

TRENINK. DOVEDNOSTI

Projekt Kreativni demokraticka skola vytvari prostor, ve kterém Zaci vystoupi ze své tradicni, tedy pasivni role prijemcU a stanou se sami aktivnimi hyoateli.
V pribéhu projektu budou mit prostor pro vyjadient viastnich ndzor(i na déni ve svém okoli. Bude podporovana jejich vzajemna spoluprace pri feseni
urcitého problému a soucasné se od nich bude ocekavat kultivovana prezentace Viastnich ndzort pred verejnosti a formalni instituci. To je pro Zaky zcela

nova role, nasledujici aktivity maji proto pomoct se na ni co nejlépe pripravit.

1. Formulujeme pravidla
pro praci ve tride a ve
skupine

Z4ci jsou povinni fidit se ve 3kole mnohymi pra-
vidly, psanymi i nepsanymi. Proto je dllezité si
s zaky odhalit smysl a prakticnost pravidel, spo-
lecné si je pojmenovat a stanovit, vénovat do-
statek Casu k pochopeni jejich smyslu a Gcelu.

Par rad pro zavedeni pravidel:

o Z4ci se tazou po smyslu pravidel.

o Pravidla si Zaci naformuluiji, pojmenuiji a kontro-
luji sami.

o Je dobré, aby byl seznam s pravidly zavésen
na viditelném misté — ¢im bude viditelngjsi,
Citeln€jsi a neprehlédnutelngjsi, tim lépe.

o Aby byla pravidla brana vazne, a tudiz dodr-
Zovéna, je dllezité mit nastavené sankce pri
pripadném nedodrzent.

o Je vhodné mit vymezeny prostor, nejlépe
tridnické hodiny, kde mlzete rozvijet praci
s pravidly ve tridé (jejich stanovovani, dodrzo-
vani, sankciovanr).

o Neékterd pravidla Ize zavést i do Skolntho rfadu.

inspira ;Y
Vice se doctete v publikaci Poznavame, urcuje-
me a dodrzujeme zakladni pravidla chovani ve
tfide a ve Skole, Michal Dubec, Praha: Projekt
Odyssea, 2007 nebo na www.odyssea.cz, kde je
mozné si publikaci stéhnout.

Lze pracovat s pracovnimi listy ,Potfebujeme
Pravidla?" a ,Ridime se pravidly",

které naleznete na
www.cedu.cz/kreativni-demokraticka-skola.

Vystupy, diky kteryrm

VYSTUP

ve tfide visi plakat se jmény tridnich radnich

ve tfideé visi podepsané smlouvy s tridnimi radnimi

seznam pravidel prezentace, jak dobre prezento-

vat, visi ve tfidé na viditelném misté

vsichni Zaci znaji spolecnéa pravidla, umi je vyjmeno-
vat a maji je neustale na ocich

tfida vypracovala pracovni list ,Moje postaveni ve
tfidé“ z metodickych materialt na webu projektu
nebo podobnou aktivitu a ve tfide visi lod, kde je

patrné, Ze kazdy zak zna svou roli

poznate,

2. Cvicime prezentacni
dovednosti

CviCeni a rozvijeni prezentacnich dovednosti
78kam dobre poslouzi jako priprava na hru Vi-
Zionéri a také Obcansky den.

Par praktickych rad, jak na
prezentaci:

o Pred nacvikem samotné prezentace je vhodné
si s zaky formou diskuse jednoduse definovat
odpoveéd na otdzku: Jak poznadme spravné
provedenou prezentaci?

o Po kazdé aktivité je nezbytné provést s zaky
reflexi jak z hlediska odborného olbsahu (jaky
byl cil prezentace) nebo neverbalni komunikace
(jak se pri prezentaci choval prezentujici), tak
také z hlediska kvality komunikace (jak na nés
prezentace pUsobila, co se nam libilo a co ne).
Chyby odhaluji Zaci.

o Je-li to mozné a souhlasi-li kolegové, vyzaduje-
me po Z&cich, aby se zdokonalovali v prezenta-
ciivjinych hodinach.

Vice se doctete v publikaci Poutavé prezen-
tujeme, Jakub Svec, Simona Jefabkova, Praha:
Projekt Odyssea, 2007 (& na www.odyssea.cz) a
v knize U¢ime (se) komunikovat, Josef Valenta,
Praha: AISIS, 2010.

Dal3i aktivity najdete v publikaci Re¢ téla,
Mary Hartley, Praha: Protal, 2003.

3. Pracyjeme s rolemi ve
skupine

Naprosto nezbytné pro fungovani pracovni
skupiny je rozdélent roli mezi zaky. VWchozim
bodem je uvédomeni si a popsani své role ve
tride, diky které mizeme déle hledat vhodnou
funkci pri praci v projektu.

Par rad, jak zachazet s rolemi ve
tride:

o Formulujeme spolecné s zaky odpoved na
otazku: K cemu je dobré, aby kazdy ve tridé
znal svou skupinovou roli?*

o Jako inspirace pro pojmenovani roli ndm mdzou
poslouzit profese, které pracuji v tymu: filmovy
stab, divadelni soubor, posadka lodi.

0 Mlzeme se zaky sehrat nékterou ze zazitkovych
her zamérenych na spolupraci, u které nasledné
rozebereme, kdo zastaval jakou roli v tymu, zda
si tuto roli vybral sém nebo ji nedobrovolne
prijal a zda mu dana role vyhovovala.

o Formulované role vystavime na viditelné misto.

inspia 8RRy
Lze pracovat s pracovnimi listy ,Rozdé€lujeme
funkce" a ,Moje postaveni ve tFidé", které
naleznete na www.cedu.cz/
kreativni-demokraticka-skola.

7e mazete prejit do dalsi faze:

Otazky k reflexi 1. faze projektu pro celou tridu:
Co bylo nejtezsi pri voeéru spravnych kandidatli na pozici tfidnich radnich?
Jakou dovednost tfidnich radnich povazujete za nejnarocnéjsi?
Kdyz se vcitite do tridniho radniho, co by bylo pro vas nejtézsi?
Co vam plijde z uvedenych pravidel pro prezentaci nejlip/nejhlr?

Otazky k reflexi 1. faze projektu pro tridni radni:

Jakeé to pro vas je byt zvoleny/zvolena tridnim radnim?
Ceho se nejvice obavate?

Jakym zpUsobem vam jakozto tridnimu radnimu muze pomoct tfida?
Jakym zpUlsobem vam jakozto tridnimu radnimu mize pomoct tridni ucitel?

Na co se nejvice tésite?
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2 taze
VIZIONARI

simulacnt hra

V druhé fazi projektu Kreativni demokraticka skola dochazi k realizaci simulacni hry
Viziondri. V jejim prubeéhu se zaci snazi pojmenovat aktualni problémy zatézujici
obec a obcany a zaroven hledat jejich Feseni.

Ulohou ucitele v této fazi projektu je predeviim udrzeni celé hry v plynulém chodu
a podpora tridnich radnich v jejich roli. Tridni radni by s ucitelem méli aktivné spo-

lupracovat. V prdbeéhu hry se stanou moderatory hlavni Casti hry, kde budou moci
uplatnit a rozvinout své dovednosti ziskané v predchazejici fazi.

Hra Viziondri je rozdélena do tri etap. Prvni a treti etapa jsou kratsi a Ize je reali-
zovat v hodinach obcanské vychovy, Ceského jazyka, vytvarné vychovy, vypocetni
techniky nebo v hodinach tridnickych. Pro druhou etapu vam doporucujeme vy-
hradit si celé vyucovani (cca od 8 h do 13 h). Jednotlivé etapy hry na sebe navazuji.

Pfi realizaci druné etapy, tedy béhem projektového dne, budou Zaci pracovat
s prilozenymi balicky hracich karet (format A5) a s instrukcemi pro tridni radni (for-
méat A4), které jsou soucasti sady a najdete je v krabici. V pripadé ztraty nebo
potreby vétsSiho mnozstvi karet jsou v priloze na konci této brozury vsechny karty a
instrukce k dispozici jako predlohy k okopirovani. Instrukce pro ucitele najdete na
nasledujicich radcich.
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. etapa  Pribrave

Prvni etapa slouzi jako tGvod do hry. Casové pfedchazi druhou etapu asi o jeden
tyden. Jiz v tuto chvili musite mit stanovené datum hry Vizionafi, tzv. projektove-
ho dne.

Uloly: © © Sezndmeni 74k s hrou Vizionafi a jejim prioéhem

: @ Rozdéleni zaki do hernich tymu

- @ Pojmenovani co nejvice problému, které obcanlim ztézuiji Zivot
- vobci

. @ Analyza pojmenovanych problémd

2. etapa — PROJIKIOVY DEN

Pro Uspésnou realizaci druhé etapy je zasadni informovanost a pfiprava tfidniho
radniho, jelikoz je to on, kdo celou simulacni hru Vizionafi vede. Z toho divodu je
dulezité, aby mel dostatek casu k prostudovani hernich karet a karet pro tfidniho
radniho. Ucitel sleduje, jak si tfidni radni pocina pfi vedeni aktivit, a na zavér projek-
tového dne mu dava zpétnou vazbu.

Uloly: © © Pomoci analyz a kritérif vyorat jeden problém za jeden herni tym

: o Rizena analyza vybranych problému

o Na zaklade fakt( vzeslych z analyzy a profesionalné prezentova-
nych reklam zvolit jeden problém za tfidu

3.etapa — vreeiel

V zavérecné etapé zaci popisuji a planuji nasledny postup feseni zvoleného pro-
blemu. Pfitom pracuji se dvéma pracovnimi listy, jejichz vypracovani je mozné
napf. v obcanské vychoveé nebo tfidnickych hodinach.

Uloly: © o Popis fedent problému

: o Plan feseni problému



PRIPRAVA

1.Tuto fazi zacnéte fizenou diskuzi na téma ,Obec (Mésto) nasima
ocima*“. Zaci majf za Ukol pojmenovat, co se jim na mésté nebo na
okoli Skoly Ifoi a co by naopak zménili, aby se jim ve mésté ¢i obci
Zilo lépe.

2.Plynule navazte na vyznam projektu Kreativni demokraticka Skola a
seznamte zaky s jednotlivymi etapami hry ,Vizionari“ a s jejimi cili
(zamér simulacni hry Vizionari: vsimani si problémd ve své obci a
navrhovani a promysleni jejich moznych feseni). Strucné jim pred-
stavte cely vyvoj projektu — ,Vybér tfidnich radnich a trénink do-
vednosti“ — simulacni hra ,Vizionafi“ — ,Kampan“ — ,Obcansky
den”. Jako motivaci doporucujeme zakim precist jeden z piikladd
uvedenych v Prirucce dobré praxe ze skol kreativnich a demokra-
tickych, jak postupovali Zaci z jinych Skol. Viyzdvihnéte roli tfidniho
radniho a vyznam jeho zapojent.

3.V tuto chvili je dllezitym krokem rozdéleni do skupin, ve kterych bu-
dou Z&ci pracovat po celou dobu simulacni hry Vizionéari (2. etapa
projektu Kreativni demokratickd Skola). Bud” miizete rozdéleni ne-
chat na Zacich, nebo je rozdélte sami, podle svého uvazeni. Pocet
déti ve skupiné je 3 az 5.

A.Na zavér seznamte zaky s datem uskutecnéni simulacni hry Vizionéri,
tzv. projektovym dnem. Kazda skupina dostane za domaci (kol pfi-
pravit se na tento den. Jejich cilem je s pomoci rodicl i vas, ucitel(,
pojmenovat 5 problému, které mésto zatézuji, nebo najit, kde
ma mesto rezervy, kde je prostor ke zlepseni. Zaroven maji zaci
za ukol o téchto problémech zjistit co nejvice informaci. Na tento
domaci kol navaZete na zacatku projektového dne.

5.Na samotny projektovy den je potreba se fadné pripravit. Pro snazsi
orientaci v dllezZitych bodech, at organizacnich Ci Cisté formalnich,
naleznete na konci manudlu v prilohdch prediohu 2.1 ,PRIPRAVA
PRED PROJEKTOVYM DNEM".

Kopirujte
prilehu 2 ]

VYSTUP
ve tfide je viditelné vyvésené zvolené a vsemi zaky
podepsané téma, které si vybrali

vystupy ze VSech projekt jsou archivovany

fotografie z projektového dne jsou na webowych
strankach skoly

reportaz z projektového dne se cbjevi ve skolnim
casopise nebo na webovych strankach Skoly

Vystupy, diky Kterym pezrate, ze ruzete

PROJEKTOVY DEN

Pro (cely projektového dne pouzivdme hraci karty. Ty jsou tfi druh(:
pro tfidni radni, skupiny a jednotlivé Zaky. Kazdy druh méa svou barvu a
jednoduse je tak od sebe rozezndme. Karty v barevné podobé najdete
v krabici, Cernobilé predlohy pro kopirovani jsou v priloze na konci této
broZury. Pokud budete nuceni karty cernobile kopirovat, doporucujeme
pouzit barevné papiry.

VYSTUP

Abyste mohli uzaviit hru Vizionéfi a prejit do dalsi faze, a to treti pod
nazvem ,Kampan“, je potfeba s celou tfidou navrhnout a rozplanovat fe-
Senli, které budete v zavéru celého projektu prezentovat na Obcanském
dni. MUZe se stét, Ze diky podrobnéjSimu rozboru problému prijdete
na to, Ze jeho vybér nebyl vhodny. Pak se vratte k ostatnim navrzenym
projekttim a volou zopakuijte.

I kdyz se v prabeéhu treti faze Zaci rozdéli na tfi akéni tymy — Propagéto-
fi, Designéri a Projektaci — ndplni jejichz prace bude kromé jiného i po-
drobné analyza Feseni problému, je nezbytné se s tfidou shodnout na
zékladnich bodech. K tomu vam poslouzi pracovni listy, které najdete
v prilohach k okopirovani na konci brozury. Po vypracovani viechny pra-

covni listy schovejte pro pozdéjsi praci Projektak.

Kopirujte
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prejit do dalsi faze:

Otazky k reflexi 2. faze projektu pro celou tfidu:
Které z pravidel pro préaci ve tridé jste v prdbéhu dne porusili?
Ktera Cast vas nejvice bavila a sla vam?

Ktera Cast vas nebavila a nesla vam?

Kdybyste byli tfidnimi radnimi, co by vam nejvice na tfidé vadilo?
Co ocenujete na préci tridnich radnich?

Proc zvitézilo toto téma ve srovnani s ostatnimi navrhy?

Chtél by nékdo nekomu podékovat?

Na co se nejvice tésite v budoucich fazich projektu?

Otazky k reflexi 2. faze projektu pro tfidni radni:
Co pro vas bylo nejtézsi?
Co vam slo nejléepe?
Komu byste chtéli ve tfidé podékovat? A za co?
Na co si budete davat pristé pozor?

Na které spoluzaky se mUzete pristé spolehnout?
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Jste ve fazi, kdy mate svij projekt promysleny v podobeé vize ¢i zameéru. Nyni vas ceka jeho ana-
lyza, jeho propagace a verejnd prezentace. Z téchto trech Casti sestava cela kampan, jejimz
hlavnim cilem je presvedcit verejnost a predstavitele obce, ze prave vas projekt by mél byt
realizovan. Uspésnost kampané se projevi v navitévnosti Obcanského dne a v poctu ziskanych
hlastl v rdmci voleb, kde mezi sebou budou soutézit vsechny projekty.

Trida se rozdeéli na tfi pracovni tymy, které spolu budou muset neustale komunikovat a predavat si
informace, budou vsak uz sledovat rozdilné dilci cile. Koordinaci prace skupin budou zajistovat
tridni radni.

* *
Popis skupin:

1. Projekt'aci: Cilem snazeni skupiny je dobre zpracovany projekt. Svou préci budou jeji clenové zaméro-
vat predevsim na ziskavani konkrétnich dat k vyoranému projektovému zédméru, budou veskeré informace
konzultovat a overovat s odborniky, uredniky ci politiky. MiZou také napriklad organizovat ankety pro
verejnost a v neposledni fadé by méli ziskana data detailné analyzovat, zpracovat a predat zbylym dvéma
skupinam.

2.Propagatori: Cilem této skupiny je upoutat pozornost co nejvétsiho poctu obyvatel mésta. Maji za Gkol
oslovit verejnost a zastupce mistni samospravy (predevsim pani starostku/pana starostu) a vyzadvihnout
smysluplnost vaSeho zdméru. Za timto Gcelem by propagéatori méli vytvorit logo, slogan a motto projektu,
méli by vytvorit propagacni materialy (web, letaky, plakaty), organizovat propagacni akce apod.

ve

3. Designeri: Cilem skupiny je predevsim priprava prezentace na ctvrtou fazi projektu, na tzv. Obcansky
den. Jedné se o akci, kdy se dvere skoly oteviou verejnosti a jednotlivé tridy budou prezentovat své pro-
jektové zamery. Designéri maji na starosti vyzdobu a pripravu tfidy na Obcansky den, sestaveni programu
Obcanského dne, pFipravu tiidni prezentace projektu, vyorani miuvéiho, technika apod.

4. Tridni radni: tridni radni netvori Ctvrtou skupinu, jejich pozice je vak trodku jind nez ostatnich z&ku. Jejich
ukolem je s podporou tfidniho ucitele zajistovat komunikaci mezi skupinami a koordinaci Cinnosti celé
tridy. MUzou byt soucasti jedné ze trech skupin, podstatné viak je, aby jim zbylo dost asu na zminéné
hlavni Gkoly.

Vse sméruje ke dni nazvanému Obcansky den.

Zde se kromé prezentaci feSeni vybranych problémU za kazdou zapojenou tfidu odehraji
volby vitézného navrhu.
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Organizace Kampane

Nasleduijici text je souborem doporuceni a zakladnich informaci o pribéhu pFipravy a vedeni kampané véetné dilcich kol a
oduvodnéni proc, co a kdy délat. Jako prvni vam nabizime postup, jak si se tfidou zodpovedét otazku ,Co je to kampan”. Dalsi
cast materialu obsahuje rady pro jednotlivé skupiny (projektaci, propagatorfi a designéfi), které Ize okopirovat a do kazdé

skupiny rozdat.

KROK A - Co je to kampan?

Casova dotace: 1 - 2 vyucovaci hodiny

jakakoliv hodina nebo napr. ¢ast dopolednino
programu na skolnim vyleté

Prostor pro realizaci:

Role tridnich radnich:  okrajova

srozumitelné kampan vysvétli a zaroven k pra-
ci na kampani motivuje

Role ucitele:

o Zeptejte se zaku, co si mysli, Ze je kampan (mozno vyuzit metodu brainstor-
mingu).

o Méte-li vice Casu a slovniky pfi ruce, je vhodné zaradit do programu spo-
le¢né vyhledavani pojmu. Konfrontujte ndzory zaku s tim, co Ize nalézt ve
slovnicich cizich slov (bojové Usili, tazeni, propagacni akce) a vyjasnuje, co
nés Ceka (dlouhodobé propagace a realizace naseho zameru).

Jakmile ma tfida jasno v tom, co to kampan je a k cemu je dobré ji vést,
doporucujeme predstavit nékolik prikladi skutecnych kampani, které
vzbudily pozornost verejnosti.

o0 Zeptejte se déti, jestli vi o ngjaké Uspésné kampani. Idedlné pokud bude po-
dobné vasemu projektu. Povidejte si o tom, ¢im vas kampan zaujala, v ¢em
tkvi jeji Gspésnost.

o Jako priklady mlzete uvest:
Celé Cesko ¢te détem
Dejte Sanci bioodpadu
Vsechny déti do skol

Amnesty international
Zmerte si sve emise

(véechny spoty najdete ve
vyhledavani na strankach o
WWW ggikgmeyi,zg.,cyb/ygl,am

Pustte si reklamni spoty kampani. V kratkosti rozeberte, pojmenuijte,
v ¢em jsou dobré, a diskutujte o nich.

Diskutujte s détmi na téma silnych a slabych stranek vaSeho projektu. Co
je na vaSem zdméru zajimavé a jak by se to dalo propagovat. Na zaver
debaty zminte, Ze samotna propagace bude Gkolem jedné ze skupin,
do kterych se praveé rozdeéli. Tim plynule prejdete do dalsiho kroku, a
to Rozdeéleni tymU. Lze také Zaky o skupindch informovat jen v hrubych
rysech a nechat jim za domaci Ukol, aby si promysleli, ve které skupiné
by byli radi zapojeni.

KROK B - Rozd¢leni tymu

Casova dotace: 45 minut

Prostor pro realizaci:  Tridnicka hodina nebo jakakoliv hodina

Role tridnich radnich:  Pomaha rozdélit tridu

vysvetli specifika skupin,
rozdéli tfidu

Role ucitele:

Na samém zacatku je duleZité tfidu rozdélit na zminéné tfi skupiny, pri-
Cemz kazda z nich by méla mit ve svém stredu silnou osobnost schop-
nou fidlit jeji praci a komunikovat s ostatnimi skupinami. Rozdélovani do
skupin je vzdy problematicka zaleZitost. Je dobré se predem pripravit,
probrat situaci s tfidnimi radnimi a zkusit se shodnout na klicovych osob-
nostech, a tém vedeni nebo Clenstvi ve skupindch navrhnout. Tridni radni
muZzou byt Cleny skupin, nicméné jejich hlavni Gkol zUstava stejny, a to
zajistovani komunikace mezi skupinami a koordinace jejich ¢innosti.
Vysvetlete (pomoct vam milze déale uvedend tabulka, kterou Ize pre-
kreslit nebo prekopirovat na vetsi format), v cem spociva prace jednot-
livych skupin. Béhem rozdélovani musite také zdUraznit pravidla spolu-
prace uvnitf skupin (kdo méa co na starost, jak se to poznd, jak Casto se
schazi, kdo to vede atp.), pricemz jejich tvorba mlze byt Ukolem pristi
hodiny nebo mize byt vami dana rovnou. Podstatné je, aby:
o byly vybrany klicové osobnosti (vedouci, manazefi, miuveh).
o se skupiny pravidelné setkavaly a informovaly o své Cinnosti; vedoucT skupin
miniméalne jednou tydné, vdechny skupiny v ramci tfidnickych hodin netbo
jednou za 14 dni, jednotlivé skupiny vice nez 1x tydné.

o skupiny seznamovaly s vystupy své prace ostatni skupiny.

o skupiny respektovaly praci ostatnich skupin.

Ukoly a kempeterce jednetiivych skupin

Ukoly Clenové
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KROK € - Prace v tymech

kopie Kopirujte
prilehu 31

Text pro skupinu

Projektaci

VasSe skupina je nejvice zodpovedna za viastni

projekt — tzn. za obsahovou stranku: co viastné
navrhujete jako feseni vybraného probléemu,
jak, za pomoci koho a ¢eho a také do kdy toho
chcete dosdhnout.

Vasim tkolem je vzit vizi vzeslou ze simulaéni

hry Vizionafi a nasledné ovérovat v terénu,
hledat v dostupné literatufe a konzultovat
s odborniky a politiky, jestli je mozné projekt
uskutecnit.

Méte pred sebou tri zakladni okruhy Cinnost,
které probihaji v nasledujicim poradi:

Nejdrive musite dikladné zmapovat skutecny
stav u vas v obci, nasbirat data v terénu, zjistit
redlné moznosti vaseho projektového zaméru.
K tomu mUiZzete vyuzit nasledujicich Cinnosti:

o (foto)dokumentace plvodniho stavu

o méfeni, prizkum a fotodokumentace objektt Ci
prostort k realizaci

o Vyhledavani i vytipovavani vhodnych mist,
objektl apod.

o ankety, rozhovory s obyvateli

Nyni je potreba zjistit:

© CO na Vas projektovy zamer fika odoorna
literatura a co Ize pripadné najit k tématu na
internetu.

© CO na Vas projektovy zamer fika odoornik (napr.
stavebni inzenyr, clovék z praxe, univerzitni
ucitel, majitel firmy apod.).

0 o si 0 vaSem ndpadu mysli pan starosta/pani
starostka, prislusny radni netbo vedouci odboru
U vas na obecnim ¢i meéstském Grade.

NiZe vam nabizime pér rad, jak postupovat
pred setkanim s odbornikem nebo napriklad
ppanem starostou a i ném.

Domlouvame si schuzku

o Po telefonu se predstavte a vysvétlete, kdo
jste (jméno, zak skoly...) a také proc volate. Je
dobré zminit, Ze skola je zapojena do projektu
Kreativni demokraticka skola, v cem projekt
spociva, a Ze v jeho rdmci pripravujete Viastni
projektovy zamér, ktery se tyka vasi obce.

o Potom pozadejte o konzultaci. V pripade
souhlasu, se zeptejte, kdy by na vas zminény
konzultant mél as a peclivé si smluveny termin
poznamenejte.

Konzultujeme
o Prijdte vCas, idedlné s malou rezervou a vhodné
obleceni.

o Mgjte dikladné pripravené otazky a stanoveny
cil rozhovoru (co chceme zjistit). Budte pripra-
veni na to, ze Clovek z Gradu bude nejdrive chtit
néco védet o projektu a o vasi skole. Méjte tyto
informace take pripravené.

o Nespéchejte, neskakejte do feci a nechte
dospélého vest cely rozhovor. Kdyz nécemu
nebudete rozumét, nestydte se zeptat, neni to
ostuda.

o Na zavér nezapomente osobu, se kterou kon-
zultujete, pozvat na Obcansky den, pripadné si
vezméte kontakt, abyste mohli poslat pozvanku.
pekné podékujte.

At jiz ziskate Ci neziskate souhlas nebo podpo-
ru starosty, odboru nebo obce, vasim Ukolem
je nasledné zpracovat projektovou dokumen-
taci. V ni detailné popisete presné parametry
vaseho projektového zaméru, tedy co a proc
navrhujete, kde a kdy by se to mélo realizovat,
kdo a jak by projekt mohl uskutecnit i financo-
vat a jaké moznosti i varianty prichazeji v Gva-
hu. Vasim predstavam daji konkrétni podobu
planky, nakresy ¢i modely vami navrhovanych
fesent. Dilcimi kroky jsou:

0 popis projektu (kdo, co, proc, jak)

© Mozné navrhy feseni (varianty)

o modely, planky, nékresy, schémata

Vasim cilem neni projekt realizovat, ale
detailné jej popsat véetné moznych
zplsobl realizace. Projektiaci jsou ,in-
Zenyfi‘ — pripravuji projekt na papife
tak, aby byl pfipraven k uskutecnéni.
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Text pro skupinu

Propagatori

VaSe skupina je pro Uspéch celého projektu
klicova. Ani ten sebelepsi napad nezvitézi,
nebude-li o ném nikdo védeét a nebude-li
0 ném mit potifebné informace. To je pravé
kol propagéatort. Kromé propagace svého
zdmeéru se vase skupina snazi naldkat co nejsirst
verejnost na Obcansky den.

Propagace projektu mé tfi zakladni cile. Cinnos-
tem se vénujte v uvedeném poradr:

Nez zacnete s jakoukoliv propagacni Cinnosti,
je treba dobre promyslet a pokusit se co nej-
presnéji odhadnout, koho (jakou skupinu oby-
vatelstva) vas projekt mize nejspise oslovit, a
na tuto skupinu jeho propagaci zaméfrit. Pritom
je podstatné vedét i to, koho nejspise vas pro-
jekt neoslovi, a kdo by dokonce mohl byt proti
jeho realizaci. Proto je dllezité vase pripadné
odprce presvedCit, Ze je Vas projekt nijak ne-
ohrozuje. V rdmci zacileni propagace mizZete
vydélit nasledujici skupiny:
o Hlavni cilova skupina (PRIORITA 1): komu nase
feSeni pomUze, kdo ho nejspis podpori
o Vedlejsi cilova skupina (PRIORITA 2): na koho
se projekt prfimo nezaméruje, ale mohlo by mu
na ném zélezet, nas ndpad by mu mohl prijit
vefejné prospésny netbo obecne dobry
o Ostatni (PRIORITA 3): nejsou cilovou skupinou:
lidé, které nas z&dmér nezajima
o Odpdrci: nds z&mér je v rozporu s jejich zajmy,
mUize pro né byt problémem
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Zacileni propagace

D) D) 1
PRIORITA 1.
Hlavni cilova skupina

\Z
Lidé v obci:
o ktefi by mohli projekt podporit
o budou z jeho realizace
profitovat
o jsou témi, na koho se projekt
zaméruje, komu pomuze

PRIORITA 2

Vedlejsi cilova skupina
\
Lidé v obci:
o kterych se projekt primo
nedotyka
o kterym by na projektu mohlo
zélezet, protoze se dotyka je-
jich blizkych nebo jej povazuji

PRIORITA 3

Ostatni lide
¥

Lidé v obci:

o kterych se projekt netyka,
nezajimé je a z jeho realizace
nebudou mit Zadny prospéch

o lidé, kterym ale ani projekt nijak
nevadi

ODPURCI a KONKURENCE

¥
Lidé v obci:
o sjejichz zajmy je projekt
Vv rozporu
o kterym mUize délat projekt pro-
blémy nebo je néjak omezi

o ktefi s projektem nesouhlasi

za obecné prospesnou Véc
p

NEJVETSI CAST CASU A
ENERGIE

v

Témto lidem se musi veskera
propagace (podoba loga, motta,
sloganu, grafiky) podfizovat. To
jsou nasi nejpravdépodobneéjsi
voli¢i. Tézko budeme napr. néco
dlichodcdm propagovat na
facebooku.

Muzeme oslovit i tyto lidi, méli bychom nas projekt prezentovat
nekonflikting a jako ,vSem prospésnou véc” a hledat jeho vyhody pro
kazdého.

0

SNAZIVE SE JE A JEJICH
PROJEVY MINIVALIZOVAT
%

V idedlnim pripadé zadni od-
plrci nejsou. Jsou-li, snazime
se je nasi kampani neprovoko-
vat a to, co by jim mohlo vadit,
nezdUraznovat. Ale to vie

jen pokud to neni v rozporu
s PRIORITAMI 1, 2Gi 3.

VYJMENUJTE SI JEDNOTLIVE SKUPINY OBYVATELSTVA (dlichodci, teenageii, maminky na matefské dovolené apod.) ZIJiCI U VAS VE MES-
TE/OBCI A ZARADTE KAZDOU Z NICH K URCITE SKUPINE S KONKRETNI PRIORITOU. PODLE TOHO DOBRE POZNATE, JAKYM ZPUSOBEM
JE OSLOVIT A JAKYM ZPUSOBUM SE NAOPAK VYHNOUT.

2.Vytvoreni (vizualni) identity projektu

Propagace samotna neni jen v tom, co lidem sdélujeme, ale predevsim
jak je jim informace sdélovana. Musi byt zajimava, zapamatovatelnd, sro-
zumitelna a pozitivné formulovana. Komunikaci s lidmi v rdmci propaga-
ce vam zjednodusuje jednotna (vizualni) identita. Patti do ni:

o nazev (je strucny a srozumitelny, vystinuje obsahovou podstatu projektu)

o |ogo (graficka znacka néjak vystihujici projekt, jeho obsah nebo nazev)

o motto (citdt nebo véta vztahujic se k hlavni myslence projektu)

o slogan (véta Ci heslo majici za Gkol zaujmout i oslovit)

o grafika (zvolené barvy projektu, styl pisma, jednotna dprava)

3.Poradani propagacnich akci a tvorba propa-
gacnich materialu

Propagacni kampan muze mit riznou podobu (nastroje) a k cilové sku-
piné se vas zamér mlze dostat rdznymi zplsoby (komunikacni kanaly).
Komunikacnich kanalt méte k dispozici mnoho:

o osobni kontakt, internet (e-mailova komunikace, webova stranka, socialni
site), Skolni Ci obecni Casopis, Skolni Ci obecni rozhlas, posta, sms).

Prostrednictvim téchto kanall mlzete svij projekt propagovat za pouZiti
riznych nastroj:

o diskusni forum, leték, plakat, osobni dopis/e-mail, rozhovor, vystava, vystou-
peni, prezentace, infostanek, tiskova konference, tiskova zprava, clanek,
pozvanka.

Cilem vasi skupiny je tedy efektivni osloveni co nejsirsi verej-
nosti, které se projevi v navstévnosti Obcanskeho dne a v po-
¢tu ziskanych hlast v ramci voleb.

Text pro_skupinu
DESIGNERI

—>
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Text pro skupinu

. PR
Designéri
VaSe skupina mé na starost hladky prtioéh pre-
zentace béhem Obcanského dne. Predevsim
pak pripravu tridy a prezentaci tridniho projek-

tového zameéru. Zamérte se na tfi hlavni oblasti
akold:

1.Program a dramaturgie Ob-
canskeho dne

Obcanskym dnem vrcholi kampan a také cely
projekt Kreativni demokraticka skola. Je tfeba
celou prezentaci pripravit tak, aby byly vsech-
ny klady vaseho projektu vyzdvizeny a aby vas
projektovy zamér ziskal co nejvice hlast. Cim
drive s pripravou zacnete, tim budete klidnéjsi
béhem samotné prezentace pred verejnosti.
Hlavnimi Gkoly jsou:
0 sestaveni programu prezentace v pribéhu
Obcanského dne
o priprava jednotlivych bodt programu
o rozdéleni roli béhem Obcanského dne: volba
miuvcich, technika, asistentd, nahanecu atd.

Vystupy, diky Klerym poznate, ze ruzete prejit do

VYSTUP

ve tFidé je vyvéseny plakat, ze kterého je patrné,

kdo mé co na starost a do jaké skupiny patfi

podklady k projektu jsou zkompletované v portfoliu

podklady ke kampani jsou archivované
pro Obcansky den

trida vytvorila webové stranky ke svému projektu

cela tfida vi, jak bude vypadat prezentace béhem

Obcanského dne

2.0bcerstveni

Abyste ndvstévu sve tidy lidem co nejvice zpfi-
jemnili, je dobré pripravit i vedlejsi program,
nesouvisejici tak UpIné s projektem. MlzZete
nabizet néco k piti nebo néco malého k jidiu.

3.UKlid, uprava a vyzdoba
tridy

Tridu (pfip. jiné misto, pokud nebude Ob-
Cansky den probihat ve tfidé) je tfeba pred
pozvanim verejnosti dokonale uklidit, vyzdo-
b[t, Ve ypravit tak, aby se tam navstévnici citili
prijemne.

Cilem vasi skupiny je pfedevsim pripra-
va na Obcansky den a priprava prezen-
tace vaseho projektu. Nezapomente,
Ze kvalita prezentace muze byt jednim
z divodu, pro¢ budou lidé volit pravé
vas projekt!

kreativni
demokraticka

skSla

dalsi faze:

Otazky k reflexi 3. faze projektu pro celou tfidu:
Co vam v priibehu kampané délalo nejvetsi problemy?

Kdo z vés zastaval nejdllezitéjsi roli? Proc? Jak ses v této roli citil? A
jak to vidi ostatni ze skupiny?

lymi?

Co Vés nejvice prekvapilo nebo potésilo behem komunikace s dospe-

Jaké pravidlo pro spolecnou praci se vam nepoved|o dodrzet?

Otazky k reflexi 3. faze projektu pro tfidni radni:

Nejdrive s tridnimi radnimi projdeéte prilbeh v jednotlivych skupinach.
Forma otazek zaleZi na forme zapojeni tfidnich radnich. My vam mlize-
me doporucit tyto:

Darilo se vam zajistovat komunikaci mezi skupinami?

Viyhovovala vam role, kterou jste méli ve skuping?

Mohly skupiny pracovat lépe? Pokud ano, za jakych podminek podle vas?
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OBCANSKY DEN
NA NASI SKOLE

Nyni je pred vami organizace Obcanského dne. Jeho pripravou jste se za-
Cali zabyvat jiz v predchozi fazi.

Béhem tohoto projektového dne se skola pIné otevre verejnosti. V centru
pozornosti jsou tridni prezentace, pripravené jako kampan podporujici

navrh Feseni tfidou vybraného problému v obci. Zaci se predevsim snazi
obeznamit verejnost se svymi napady a ziskat pro né podporu.

Kromé prezentaci navrhl reseni problémul je Obcansky den prilezitosti
k propojenti reality vasi skoly s verejnym sektorem. Mate tedy moznost po-
zvat do svéta skoly svet obce — obcany, neziskové organizace, predstavitele
mésta a dalsi. Obcansky den vytvari prostor pro seznameni, informovani,
vzajemnou vymeénu zkusenosti, ale predevsim je prostfedkem budovani
dobrych vztaht na Grovni obce — jakeési obecni soudrznosti. Pokud by
v dobe konani Obcanského dne napr. mésto mélo v planu organizovat po-
dobné zamérenou akci pro obcany, mizete akce sdruzit Ci akci premistit
k vdm na Skolu.



ORGANIZACE DNE

Zplsobl, jak cely den pojmout, je nekolik.
My vam nabizime navrh organizace a dopo-
ruceni, ktera se vam mohou hodit tak, jak
jsme si je u podobnych akci vyzkouseli a jak
se nam osveéd(cila. Pro lepsi orientaci vam po-
mizZe schéma na tvodni strance kapitoly.

© Zakladni organizace

Je tfeba rozmyslet predevsim Casové rozvr-
Zeni Obcanského dne, rozhodnout, jestli zvo-
lime celodenni program nebo jen dopolednt,
odpoledni i vecerni. Zakladem je umoznit co
nejvice lidem, aby Skolu navstivili, a tomu vie
podridit. Nejcastéji volime odpoledni akce cca
od 14 do 18 hodin.

O Privitani
Privitani se nejlépe ujme feditel Skoly. Behem

Gvodniho slova je dobré podékovat za Gcast
vsem prichozim a Gcastnicim se v doprovod-

nych programech, ve strucnosti shrnout Gcel
OD a to, jak probihala prace zaku, podékovat
zapojenym ucitelim a na zavér zddraznit cil
dne, tedy hlasovani a vybér nejleps‘ho navr-
hu, jak udélat meésto lepsim mistem. Uvodni
slovo méa smysl, jen pokud prijdou lidé hromad-
né na zacatku, v opacném pripade je dllezité
zajistit, aby se k navstévnikiim tyto informace
dostaly jinou cestou (Zaci — privodci, letécky aj.)

O Organizacni informace

Organizacni informace si pripravi a samotné or-
ganizace se zhosti pokud mozno tfidni radni.
Sezndmi navstévniky s Casovwym harmonogra-
mem a mapou Skoly, ve které jsou vyznacena
viechna stanovisté. To miZete také nechat plné
v reZii tfid. Doporucujeme umistit harmono-
gram na viditelné misto spolu s mapkou, pro
lepsi orientaci mUzete doplnit o Sipky a ukaza-
tele, které rozmistite v budove.

STANOVISTE

Pfi poradani Obcanského dne se vase sko-
la rozdéli na nékolik stanovist, na kterych se
budou navsteévnici moci zastavit. Zde pFinasi-
me prehled téch zakladnich.

O Tridy

Kromé toho, Ze poslouZi k prezentaci projekt(,
budou také tfidy reprezentovat vas tfidni kolek-
tiv. Proto se Zaci nejdrive zamysli, jestli je jejich
tfida v dostatecné reprezentativnim stavu. Pri-
mo béhem Obcanského dne je nutné zaridit,
aby kazdy védeél, kde ji najde a také ,ze se vasi
tridu vyplati navstivit”. K tomu poslouzi letdky,
Sipky, plakaty, ale napf. i Zaci ,nahanéci*.

O Hlasovaci mistnost

O pripravu a spravu hlasovaci mistnosti se md-
Zou starat tfidni radni. Nicméné je mozné ji své-
fit nékomu neutralnimu, do projektu nezapoje-
nému (napr. zaklim devatych tfid). Od zahajent
Olbcanského dne azZ po jeho ukonceni zde maji
navstévnici moznost hlasovat o nejlepsi ndvrh
feseni. K tomu by méla byt také mistnost patfic-
né uzplsobena. Nesmi zde chybét:

1. osoba povérena hlidanim mista a zptisobu
hlasovani (nejlépe, kdyz si rozepisete sluzby,
aby tam jeden z&k nestravil cely den)

2. urna, zasténa, hlasovaci listky, propisky (mlizete
nabidnout i ndvstevni knihu, kterd se mize stéat
reflexi celého dne)

O Lakadla

Tento druh akce je predeviim zpestfenim a
odlehcenim celého dne. Zde mizou opét Zaci
projevit svou ndpaditost a navstévnikim pri-
chystat mala prekvapeni. Jde o mista, kde se bu-
dou moci ndvstévnici odreagovat. Zaroven jde
i o prilezitost, kdy mUzete predstavit svou skolu.

My vadm sice par ndpadd nabizime, ale urcité
ocenime, kdyz si vymyslite i néco nad rdmec
uvedenych lakadel. Z nasich zkuSenosti mize-
me doporucit rizné vytvarné dilnicky, herny
pro malé déti, tfidu s deskovymi hrami, spor-
tovni programy v télocvicneé ¢i na skolnim
hfisti, své pfiznivce si vzdy najdou i ruzné
stanky s obcerstvenim.

U téchto aktivit se nabizi vyuzit jiz existujici
spoluprace s mistnimi- spolky, sdruzenimi Ci
zajmovymi krouzky, jejichZ Clenskd zakladna
je pravdépodobné tvorena vasimi byvalymi Ci
soucasnymi zaky. Pravidelné funguje spolupréa-
ce se skautskymi Ci podobnymi oddily (turistic-
kymi, hasicskymi aj.).

O Doprovodné akce

Cilem téchto akci je wytvorit prostor, kam mo-
hou lidé z riznych oborl vnést rozlicné od-
borné ndzory na rozvoj meésta. At uz to bude
formou konzultace Ci besedy, méate moznost
nejen vy sami, ale i Gcastnici Obcanského dne
sdilet jak vase navrhy na zlepSeni Zivota ve més-
té nebo na skole, tak ale i jiné problémy, anebo
naopak Feseni, kterd vas doposud nenapadia.
Je na vés, jakou moznost zvolite, jestli bude ur-
Cena pouze détem Ci jen dospelym, jestli jeji cil
bude ryze informacni Ci spise diskusn.
o Konzultace — zde se hodi nejlépe odbornik, kte-
ry by vam i ndvstévnikim poskytl praktické rady
k emukoliv, co obsahove s projektem souvisi,
napr. s pldnovanim a tfeba i samotnou realizaci
projektu. Moznosti je vSak samoziejme vice,
mUze se jednat o zaméstnance Gradu (napr.
tajemnika), ktery by podaval jakékoliv informace
k déni na radnici, prip. by lidem mohl radit,
s kym a jak maji napriklad Fesit své problémy
tykajici se obce, atp.

O Uzavreni hlasovani

Cas uzavien’ hlasovani je potfeba pribézné
hlasit zhruba pul hodiny pred koncem, aby ne-
byli ndvstévnici zaskoceni a méli dostatek Casu
k hlasovani. Uzavieni miZete provést symbolic-
ky Skolnim zvonénim nebo jen uvedenim infor-
mace Skolnim rozhlasem.

0 Ukonceni Obcanskéeho dne

Ukonceni Obcanského dne je vhodné udélat
spolecné na misté zahajeni. Opét zaleZi na po-
jeti celého dne, budou-li ndvstévnici prichazet
a odchazet prilbézne, je treba k tomu prihléd-
nout.

0 Beseda — pokud se vam podafi oslovit napriklad
zastupce z neziskové organizace zabyvajici se
problematikou vaseho projektu, mizete spolu
s nim usporadat besedu pro navstévniky na
spolecné téma. Stejné tak se nabizi diskuse k né-
jakému aktudinimu obecnimu tématu, k némuz
by bylo vhodné zajistit (Cast nékoho ze zamést-
nancli obecniho Gradu, odbornika z neziskové
i komercni sfery, prip. dalsi.

o Politickd debata — zajimava by byla politicka
delbata s témi, ktefi maji na starosti rozvoj meésta.
Opét je mozne pozvat nékoho ze zaméstnancli
obecniho (radu, kraje Ci volené zastupitele.

o Prezentace nemskovych orgamzao - nevéhejte
pozvat organizace, jejichz aktivita je nejakym
zplsobem spjata s tématikou projektu. Mize
byt vedena formou workshopu, prednasky Ci
seminare, zélezi na moznostech a chuti organi-
zéatorU a Gcastniky. Za urcitych podminek by asi
bylo mozné pozvat i soukromou firmu, bude-li
se napr. jednat o sponzora Obcanského dne
nebo skoly. V téchto pripadech ale doporucu-
jeme obezretnost, nemélo by jit o reklamu Ci
propagaci firmy.

o Prednaska — kromé organizaci je mozné oslovit
napr. i historika ¢i pamétnika, ktery by udélal
prednasku o historii mésta, jeho rozvaji atp.

o Informacni stanek skoly — zde by mohli rodice
napriklad nahlédnout do tfidni knihy nebo klasi-
fikacniho archu. Skola mdze informovat o svych
planech (budovani nového hristé, rekonstruk-
ce apod.), Uspesich (odoborné olymplady,
sportovnl turnaje, vysledky srovnavacich testd,
Uspésnost u prijimacich zkousek apod.), €in-
nostech (ndpln volitelnych predmétd, krouzk()
atd. Zde vas jisté napadne mnoho dalSich veci,
opét zélezi na Casovych moznostech a kapacité
konkrétnich zapojenych zaméstnancu.



C. KONTROLNI SEZNAMY

Na nasledujicich strankach naleznete tfi kontrolni seznamy, které jsou urceny predevsim tfidnim radnim, dobre vsak poslouzi pro prehled
i ucitelim. Jedna se o seznamy Cinnosti, jez je tfeba vykonat. Kontrolni seznamy jsou tfi a jsou rozdéleny podle obsahu na ORGANIZACI celého
Obcanského dne, PREZENTACE ve tfidach a VOLBY.

Organizace Obcanskeho dne

Tento kontrolni seznam je urcen tfidnim radnim,
nezapojenym tfidam, které chtéji s organizaci
pomoci, nebo skolnimu parlamentu. Ale také
vedeni skoly a ucitellim, ktefi budou organizaci
celého Obcanského dne zastitovat. V podstaté
se na tomto seznamu zaznamenéava, kdo méa co
na starosti z tfidnich radnich, z ucitell, z vedeni
a z ostatnich z&akd.

Volby

Voloy jsou po organizacni strance jednou
z klicovych udalosti dne. S druhym seznamem
pracuje opét zakovsky parlament, skupina
tfidnich radnich nebo jinych povérenych zakd
Skoly (napf. nezapojené tridy, dobrovolnici).

LIST DO SKUPINY

Kontrolnt seznam ORGANIZACGCE

V organizacni skupiné by nemél chybét jeden
ucitel, bylo by také zajimavé mit ve sCitaci a
volebni komisi i nékoho z rodict nebo nékoho
z obecniho Uradu, kdo méa zkusenost s praci
v komisi béhem skutecnych voleb. Sezeneme-li
takového Clovéka, vyuzijeme jeho zkuSenosti a
nechame jej celou skupinu vést, resp. poprosi-
me jej o to, aby své zkuSenosti z praxe zakdm
predaval.

Pfed zahgjenim Obcanského dne je dllezi-
té mit jasno ve volebnim systému. Pro pripad
nizsi ndvstévnosti doporucujeme do hlasova-
ni zapojit viechny zaky a zaméstnance skoly,
pricemz nikdo nesmi hlasovat pro svij ndvrh a
volba by méla byt zavazné tajna (tedy nelze se
ve tfidé domluvit na strategii, jak kdo bude hla-
sovat, aby to bylo vwhodné pro tfidu).

Prezentace ve tridach

Nasledujici kontrolni seznam je uren prede-
vsim ' tfidnim radnim, pripadné jejim tfidnim
uciteldm.

Dozvi se z n¢j, co Vse je treba zvazit, promyslet
a pripravit pri priprave tfidy na prezentaci zvo-
leného feseni problému béhem Obcanského
dne, a také, co vie bude treba délat béhem sa-
motného dne véetné rozdéleni roli jednotlivym
spoluzakdm.

Kopirujte
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V nésleduijici tabulce nabizime prehled zékladnich organizacnich bodU, které pri pripravé nelze opominout. Zoyvajici policka tabulky vyuZijte
dle potreby. K této tabulce je jesté mozné vytvorit jmenny seznam tfidnich radnich i uciteld s tim, co méa kdo na starosti, a také casovy harmo-

nogram téchto cinnosti.

Cinnost

Kdo ma na starost?

Pripraveno?

1. MIuvci (za vedeni, uCitele, Zaky), minimalné na zacatku a na konci bude
trelba mluvit k hostim (privitani, org. informace, vyhlasen).

2. Poradatelé (pro fadové navstévniky) a privodci (pro VIP), ideélné vybrani

7aci z nezapojenych trid.

3. Dokumentace (fotografové, kameramani, redaktori Skolniho casopisu —

ankety s Gcastniky, poznamky o prubéhu, reportéri).

4. Orientace na Skole (pracovni tym, ktery pripravi chodoy, vyznaci Sipkami
jednotliva stanoviste, vytvori orientacni planky).

5. PFiprava doprovodného programu — jednotlivych stanovist (obcerstveni,
hraci koutek aj.).

6. CasoméFic (dohlizi na pfipravu i pribéh celého dne).

7. Priprava informacniho stanku skoly.
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LIST DO SKUPINY

Kontrolnt seznam VOLBY

Voloy jsou dilezitou formalni soucasti akce. Je trelbba mit vie perfekiné pripravené a vsechno zorganizovat tak, aby stihli vsichni ndvstévnici od-
hlasovat a aby byly hlasy secteny a soutéz vyhlasena jeste drive, nez navstévnici vasi akci opusti. Volna policka uZijte dle potreby.

Cinnost Kdo ma na starost? Pripraveno?

1. Pripravit oficialni hlasovaci listky (napr. karticka s logem projektu, skoly).

2. Sestavit sCitaci a volebni komisi (Clenové by méli byt cca 3 nezavisli Zaci
Skoly, tFidni radni, nékdo z verejnosti, obecniho Gradu).

3. Pripravit hlasovaci mistnost véetné ndvodu hlasovani, hesla podporujicino
nestrannost a tajnost volby, zastény a hlasovaci urny.

4. Pripravit a nakopirovat scitaci formulére, kam se budou zapisovat jednot-
livé hlasy pri sCitan.

5. Pripravit tabulku pro rozdéleni funkci v ramci scitaci a volebni komise
(predseda, scitaci komisaf, asistent vysvétlovac pro volice).

6. Rozmyslet pravidla volebniho systému (napf. krouzkovani jedné tridy,
pridélovani bod, znamkovani apod.)

8.

kopie Kopirujte
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LIST DO SKUPINY

Kontrolni seznam PREZENTACE

Jadrem celého Obcanského dne jsou tfidni prezentace feseni zvolenych problému. Tomu by také méli Zaci vénovat nejvétsi pozornost a to by

také méla byt prace, se kterou jim jen minimalné miizou pomoci vyucujici. Prehled nejdllezitéjSich cinnosti zachycuje tabulka.

Cinnost Kdo ma na starost? Pripraveno?

1. Priprava jednotlivych Casti prezentace (powerpoint, scénka, nasténky,
modely, planky, schémata).

2. Uklid a vyzdoba celé tfidy, rozvrzeni prostoru, nasténky, stoly, Zidle.

3. Technické zabezpeceni (pocitace, ozvuceni, promitaci technika, opravy
a obsluha techniky).

4. Mluvi, moderatoi a asistenti, ktefi se vénuji prichozim hostdm, vysvétluji
jim, o co v nasem feSent jde.

5. Nahanéci — Zaci lakajici navstévniky, aby prisli prave do nasi tridy (mimo
tfidu — v prostorech skoly).

6. Priprava a umisténi reklamy naSeho zaméru v ooci a ve skole — jakychsi
poutac, které zvou do tridy.

7. Wroba upominkového predmétu, malickosti, kterou si navstévnik z nast
tFidy odnese.

9.




D. ZAKONGCENI

Obcansky den je vrcholem celého projektu. Hlasovani o nejlepsi
projekt pomaha zakim dodat pocit vyznamu a uznani za praci, kte-
rou do projektu spoleéné viozili. Uzavira se tim vefejna ¢ast projektu,
je ale nezbytné pracovat se tfidou dal.

DileZita je reflexe a pochvala viech zapojenych tfid. Spolecné se vratte
k problematickym otdzkam a situacim, pojmenuite si, Ceho jste se snazili
dosahnout a jak se vam to dafilo. MiZe se stat, Ze budou Zaci prozivat
zklaméani bud’ z diivodu nezdaru u zavérecnych voleb, neto z divodu,
Ze jejich projekt nakonec nebude realizovan. Proto je tfeba zakim pfi-
pomenout, Ze cilem projektu nebylo vybrany problém odstranit viast-
nimi silami, ale upozormit na néj verejnost. Diky jejich praci se na radnici
0 daném problému vi a v budoucnosti mize byt k jejich ndpadim pfi-
hlédnuto tak, Ze se véc opravdu zmen.

Vystupy, diky

VYSTUP

vitézny projekt je prezentovan na Cestném misté ve
Skole

vystava Vsech zapojenych projekttl

Clanek v regiondlnich novinach o konani Obcanske-
ho dne a vysledku voleb

fotografie z Obcanského dne na tfidnich nebo
Skolnich webowych strankach

probéhlo oficidlni podékovani véem zapojenym
tridam ze strany vedeni

vitézny projekt ziskal jako prvni cenu napr. exkurzi
do Prahy do poslanecké snémovny

probéhlo zviastni podékovani tfidnim radnim, ktefi
na projektu spolupracovali a vedli ho od zacatku az
do konce

Kterym peznate, ze posledni faze

"”spiraza
V tomto smyslu miZete také zaklim navrhnout, aby sestavili struény sbornik
s popisy vsech projektovych zamérd, ktery pak predaji panu starostovi.

Je proto dllezité motivovat a odmeénit zaky za jejich Usili vhodné vybra-
nou cenou, kterou ziska vitézna trida, jejiz projekt byl zvolen na Obcan-
ském dni jakoZto nejlepsi. V pilotazi jsme jako odmeénu zvolili navstévu
sendtora v Praze. Jako dalsi moznou odménu navrhujeme vyjednat
navitévu Parlamentu CR pro dokresleni predstavy o fungovani demo-
kratického systému. Pripadné se také pokusit ziskat financni prostredky
z obecniho rozpoctu na start dalsiho projektu. Tim dobre nastartova-
nou tfidu udrZite v akci a ziskate tak ndpln a motivaci pro dalsi skolni rok.
Vhodnou odménou mize byt i trfidni wiet netbo nékolikadenni prozit-
kowvy kurz.

kreativni
demokraticka
skGla

ie u konce:

Otazky k reflexi 4. faze projektu pro celou tfidu:
Co vam délalo nejvetsi problémy?
Jak podle vas reagovali navstévnici na vas projekt?
Kdybyste byli v kiizi navstévnika, co by vas potésilo?
Kdybyste byli v kiizi nadvstévnika, co by se vam nelibilo?
Proc podle vas vyhral zrovna tento projekt?
Koho byste chtéli ocenit za jeho snahu a pomoc?
Komu byste radi podeékovali?
Co jste se v prabehu projektu naucili?
Co si odnéasite ze spoluprace?

Reflexe 4. faze s tfidnimi radnimi:

V tuto chvili neni jiz vhodné popisovat nezdary nebo kritizovat.
Naopak postaci podékovat tridnim radnim za jejich spolupraci a
odvahu, Ze se do projektu s vami pustili.



kreativni
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VYazeni ucitele,

jsme radli, ze jste svym zakim zprostredkovali moznost Gcastnit se tohoto projektu. Uvédomujeme si, ze vas
zapojeni do projektu a jeho vedeni stoji hodné sil, Casu a energie. Presto jsme presvédceni, Ze se tato prace
vyplati. Zkusenost s aktivnim zapojovanim do verejného déni a odvaha k obbcanské aktivité je prave tim, cemu se
Cesti zaci potrebuji ucit. Divéra v to, ze byt obcansky aktivni ma smysl, je totiz podle mezindrodniho prizkumu
vychovy k obcanstvi ICCS u Ceskych déti znacné nizka, takrka nejnizsi ze viech sledovanych zemi. Dékujeme, ze
prispivate k tomu, aby déti a mladi lidé jednou byli sebevedomymi, poucenymi a aktivnimi obcany této zemé.

Pfejeme vam mnoho Uspéchl nejen pfi realizaci projektu, ale v celé vasi praci!

CpKP a CEDU

Na zavér vam nabizime par otazek, které stoji za zamysleni, pokud uvaZujete o tom, Ze budete v projektu pokracovat i s dalsimi tridami
nebo wuzijete potencidl tfidnich radnich pro spolupraci s Zakovskym parlamentem (Ci k jeho zalozeni).

Zapoijit vice tfid? Zapojit méné trid?

Zmenit neco v komunikaci a spolupraci s vedenim?

Vylepsit komunikaci a koordinaci tikoll s kolegy/kolegynémi tfidnimi?
Podporit Iépe i jinak informovanost pedagogického sboru?

Zmenit neco pri vyberu, priprave a koordinaci tfidnich radnich?

Nedelat nékteré veci, protoze toho bylo na mé hodné?

Upravit prubeh projektu tak, aby se zaci naucili to, co je treba?

Propojit néjake casti projektu Iepe s tfidnickymi hodinami a jinymi predméty?
Propoijit realizaci projektu s cinnosti zakovského parlamentu?

Vyuzit tfidnich radnich pro zalozeni zakovskeho parlamentu?

Pokud uvazujete o propojeni s Cinnosti zakovského parlamentu, nevahejte se obréatit na Centrum pro demokratické uceni (CEDU i
GEMINI 0. s.). Na www.cedu.cz naleznete vSechny potretoné kontakty a metodické radly.
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FAZE 2

PRIPRAVA PRED PROJEKTOVYI DNEM

Vhodny den vyberte po dohodé s vedenim a s kolegy nejlépe hned zacatkem
Skolniho roku (zvazte, zdali Ize projektovy den spajit s jinou Skolni akci: jasné
stanovte, kolik tid, tfidnich ucitell a tfidnich radnich se do projektového dne
Zapaoji).

STANOVIT DATUM PROJEKTOVEHO DNE

| kdyZ se ostatni Clenové pedagogického sboru do projektového dne neza-

INFORMOVAT KOLEGY A VEDENI O CILECH onl', Jg dlllleiité, acs)y meli 2éc(;jasné Vé(jdoTr}“zg Selﬁy prli)jlektovk?m dni na Skole
p vi a uCitelé jej podporuiji. Podpora feditele/feditelky Skoly je klicova pro mo-
A ORGANIZACI PROJEKTOVEHO DNE tivaci jak zaku, tak sboru. Urcité pomUze, pokud feditel/feditelka projektovy

den zahéji, at spolecné nebo v zapojenych tridach.

Ve spolupréaci s tfidnimi radnimi informuijte tfidu o tom, kdy je projektovy den
Cekd, co se v jeho pribéhu bude dit, kolik tfid se zapoji. Motivuijte tfidu, aby

5z v Xz brala pozici tfidniho radniho vazné a aby se jako skupina snazila ,soutéZzit”
INFORMOVAT ZAKY ZE ZAPOJENYCH TRID s ostatnimi tfidami o nejlepsi ndpad na feseni problému v okoli Skoly. Datum
projektového dne wwéste na viditelné misto, nejlépe vyhradte informacim
o projektu Cast nasténky.

Pomoci jakychkoli nastrojli komunikace, které ve vasi Skole funguiji, rozsirte
informaci o projektovém dni, sdélte, jaké tridy se Gcastni a co je jeho cilem.
Urcité pomuize rozveéseni plakatd a vyhrazeni mista na ndsténce. Nezapomen-
te na to, Ze se v zaveérecné fazi projektu uskutecni Obbcansky den, kterym by
mela Zit celad skola a nejen zapojené tridy. Proto bude informovanost viech
velmi ddleZita.

INFORMOVAT ZAKY Z CELE SKOLY

. . . Viytvorte si seznam potrebnych pomticek pro projektovy den (napr. pocitac,
ZAJISTIT SI POTREBNE TECHNICKE fotoaparat, kamera, dataprojektor, fixy, velké papiry, podklady k ,Vizionartim*
A MATERIALOVE ZAZEMI apod.). Zkonzultujte seznam s tfidnimi radnimi a povéfte je zajistenim po-
tfrebného materialu.

Poradte se s kolegy o vasi spolupraci béhem projektového dne, ujistéte se, Ze
je vam jasna koncepce, jak budete v jednotlivych tfidach postupovat. Dopo-
rucujeme sjednotit se na tom, jakou zodpoveédnost prenechéte pri organizaci
tridnim radnim a jakou Cast Fizeni prevezmete vy (v zavislosti na véku zakl a
vyspelosti tfidy se budete v mife delegovani zodpovédnosti na tridni radni
liSit, je ale dllezité ndzory spolecné prodiskutovat).

PORADIT SE S OSTATNIMI ZAPOJENYMI KOLEGY

Setkejte se s tridnimi radnimi z vasi tfidy (nebo se véemi tridnimi radnimi a
jejich tridnimi). MUZete si na zaCatek pripomenout obsah smiouvy mezi ve-
denim a tfidnim radnim. Projdéte s tfidnimi radnimi krok za krokem priioeh
projektového dne a vyjasnéte si, zda viemu rozumi (doporucujeme dat jim

STANOVIT KOMPETENCE TRIDNIHO instrukce k jednotlivym aktivitdm predem, aby se stihli s projektem seznamit a
RADNiHO PRO PRO. JEKTOW DEN dokazali se v ném orientovat).

WWstupem ze setkani musi byt pisemny soupis toho, co budou v prilbéhu pro-
jektového dne Fidit sami tfidni radni, v cem se naopak mohou spolehnout na
vas. | kdyz v praxi budete pripraveni jim v kazdou chvili pomoct, tfidni radni
musi i presto citit zodpovédnost za svou roli a organizaci projektového dne.

kreativni
demokraticka
-
(S )



FAZE 2

NAVRHUJEVE RESENI

1 list do skupiny

Cilem pracovniho listu je, abyste si uveédomili rozsah problému, ktery zatéZuje vase mésto,
a zkusili pro vas spolecné vybrany problém formulovat resent.

1. Vytvorte mensi skupinky po péti az Sesti Zacich. Do rameéku zformulujte problém a jeho Feseni.

s N
Priklad: Problém — na kraji mésta je fakt Spinavy rybnik, lidi tam totiz vozi odpadky.
Reseni — plijdeme za starostou, at necha udélat nafizent, aby tam uZ odpadky nehazeli, a sezeneme nékoho, kdo rybnik vyCisty.

. J

2. Do této chvile jste si Feseni pojmenovavali jen obecné. Pokud vsak s nim chcete délat néco dal, je potieba si ho formulovat jasne, proto
se do toho pust'te podie kritérii SMART. Co to znamena? Na formulaci pracuijte cela tfida, tfidni radni mzou navrhy psat na tabuli.

Spravné formulované Feseni se pozna podle toho, ze je:

; Z Swj cil mUzZete Fict komukoli a on bude védét, co chcete!
srozum Itel ne Priklad: Nafidit, aby se u rybnika nevyhazovaly odpadky, a vycistit rybnik, aby se v ném dalo koupat.
MéFItd n é Vas cil musi byt takovy, aby bylo mozZné poznat, Ze jste jej dosahlil
Priklad: Diky nafizeni uz tam nebudou lidé hazet odpadky a obyvatelé mésta se zacnou v rybnice koupat.

2 Vascil by mél byt prijatelny pro vetsinu lidli, kterych se tykal
Akceptovatd ne Priklad: Pfedneseme nds ndvrh starostovi tak, Ze bude ochoten s ndmi spolupracovat.

; < V&S cil by mél byt uskutecnitelny za podminek, které pro jeho dosazeni méte!
Rea I |Zovat€| ne Priklad: Spoléhdme na starostiv zdravy rozum, Ze naridi, aby tam lidé nehdzeli odpadky.

Vas cil by mél jasné Fikat, kdy jej chcete dosahnout!
Priklad: Tohle vsechno zviddneme za pil roku

Terminované

Vase feseni formulované podie kriteérii

kreativni
demokraticka
y




FAZE 2

PL ANUJEVE RESENI

1 list pro kazdého

Drive, nez se pustite do dalsi faze projektu a rozdélite se do akcnich skupin, dejte hlavy dohromadly a spolecné
vymyslete, co vse by se dalo podniknout pro to, abyste problém wyresili. S vysledkem vasi prace pak bude dal
pracovat skupina ,Projektakd” (viz treti faze projektu).

1. Nejdfive zkuste kazdy sam napsat, co vse je zapotrebi podniknout, aby byl problém vyFesen (napr. koho oslovit, koho zapojit, jak ziskat
prostiedky a pomoci koho, co nesmi urcité chybét atp.)

2. Nyni se rozdélte do skupinek po péti az Sesti a barevné vyznacte do kola-
coveého grafu, jak moc budete potfebovat k Feseni tyto prostfedky — FINANCE
(problém vyfesi penize), PRAVIDLA (problém vyFesi zmény v zakoné a nova pravi-
dla), KAMPAN (problém vyresi, kdyz o ném lidé budou védét) a PRACE (problém
vyfesime pomoci rodicu a jinych dobrovolniki). Pro vyfeseni vaseho problému
budete nejspis potfebovat vsechny tyto prostfedky, nicméné mira jejich potieby
je riizna. Jak je to tedy s vasim Fesenim? To, jak je potiebujete, se odrazi ve veli-
kosti vysece. Nebojte se diskutovat!

Cervena — pravidia

Zelena — finance

Zlutd — osvéta/kampan

Modra — prace/origdda

3. Ve skupinkach dejte dohromady své seznamy z tkolu €. 1 a snazte se vse rozepsat do jednotlivych oblasti uvedenych nize. Pokud vas
napadlo néco dalsiho, pripiste to do sloupcu. PFisli jste timto zplisobem na néco nového, na co byste sami zapomnéli?

Co potrebujeme koupit nebo obstarat? Koho musime oslovit? Co dalsiho je tfeba udélat?

4. Nyni sefadte ve stejnych skupinach kroky tak, jak by mély jit za sebou pfi realizaci projektu, a ty rozplanujte do jednoduchého harmono-
gramu (to znamena priradit ke krokiim mozna data jejich realizace).

Tento harmonogram prepiste na novy papir a vsechny navrhy uchovejte pro skupinu ,Projektakd”, ktefi se budou Fesenim zabyvat ve treti
fazi projektu.

kreativni

-
v



FAZE 3
PROJEKTACI

text oro skupinu

Vase skupina je nejvice zodpovédna za Viastni projekt — tzn. za obsahovou stranku: co viastné navrhujete jako reSeni vybraného problé-
mu, jak, za pomoci koho a Ceho a také do kdy toho chcete dosahnout.

Vasim Gkolem je vzit vizi vzeslou ze simulacni hry Vizionafi a nasledne overovat v terénu, hledat v dostupneé literature a konzulto-
vat s odborniky a politiky, jestli je mozné projekt uskutecnit.

Méte pred sebou tfi zakladni okruhy Cinnosti, které probihaji v nasledujicim poradi:

1. Terenni vyzkum

Nejdrive musite dikladné zmapovat skutecny stav u vas v obci, nasbirat data v terénu, zjistit rediné moznosti vaseho projektového zaméru. K tomu
mUZete vyuzit nasledujicich cinnosti:

o (foto)dokumentace plivodniho stavu

o0 mefeni, prizkum a fotodokumentace objekt Ci prostort k realizaci

o \whledavani Ci vytipovavani vhodnych mist, objektt apod.

o ankety, rozhovory s obyvateli

9. Zjist'ovani informaci

Nyni je potreba zjistit:

© CO na Vas projektovy zameér ika odborné literatura a co Ize pripadné najit k tématu na internetu.

0 CO na Vas projektovy zamér fika odoornik (napr. stavebni inzenyr, Clovék z praxe, univerzitni uCitel, majitel firmy apod.).

0 CO si 0 vasem napadu mysli pan starosta/pani starostka, prislusny radni nebo vedouci odboru u vas na obecnim ¢i méstském Grade.
NiZe vam nabizime par rad, jak postupovat pred setkanim s odoornikem nebo napriklad panem starostou a pri ném.

Domlouvame si schiizku

o Po telefonu se predstavte a vysvétlete, kdo jste (jméno, zék Skoly...) a také proc voldte. Je dobré zminit, Ze Skola je zapgjena do projektu Krea-
tivni demokraticka Skola, v cem projekt spociva, a ze v jeho ramci pripravujete viastni projektovy zamer, ktery se tyka vasi obce.

o Potom pozadejte o konzultaci. V pripadé souhlasu, se zeptejte, kdy by na vas zminény konzultant mél cas a peclivé si smluveny termin pozna-
menejte.

Konzultujeme

o Prijdte vCas, idedlné s malou rezervou a vhodné obleceni.

o Méjte dikladne pripravené otazky a stanoveny cil rozhovoru (co chceme zjistit). Budte pripraveni na to, ze Clovek z Gradu bude nejdfive chtit
neco vedet o projektu a o vasi skole. Méjte tyto informace take pripravené.

0 Nespéchejte, neskakejte do feci a nechte dospélého vést cely rozhovor. Kdyz nécemu nebudete rozumét, nestydte se zeptat, neni to ostuda.

o Na zavér nezapomernte osobu, se kterou konzultujete, pozvat na Obcansky den, pripadné si vezméte kontakt, abyste mohli poslat pozvanku.
Pekne podeékujte.

3. Zpracovani projektove dokumentace

Al jiz ziskéte Ci neziskate souhlas nebo podporu starosty, odboru nebo obce, vasim Ukolem je nasledné zpracovat projektovou dokumentaci. V ni
detailné popisete presné parametry vaseho projektového zaméru, tedy co a proc navrhujete, kde a kdy by se to mélo realizovat, kdo a jak by projekt
mohl uskutecnit Ci financovat a jaké moznosti Ci varianty prichazeji v Gvahu. Vasim predstavam daji konkrétni podobu planky, ndkresy ¢i modely vami
navrhovanych feseni. Dilcimi kroky jsou:

0 popis projektu (kdo, co, proc, jak)

0 mozné navrhy feseni (varianty)

o0 modely, planky, nakresy, schémata

Vasim cilem neni projekt realizovat, ale detailne jej popsat véetné moznych zplisobu reali-
zace. Projektaci jsou ,inZenyri“ — pripravuiji projekt na papire tak, aby byl pripraven k usku-
tecneni.

kreativni
demokraticka
skGla
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PROPAGATORI

text pro skupinu

Vase skupina je pro Uspéch celého projektu klicova. Ani ten sebelepsi napad nezvitézi, nebude-li o ném nikdo védet a nebude-li

verejnost na Obcansky den.

Propagace projektu ma tfi zakladni cile. Cinnostem se vénuite v uvedeném poradi:

1. Zacileni propagace
NeZ zacCnete s jakoukoliv propagacni Cinnosti,
je treba dobre promyslet a pokusit se co nej-
presnéji odhadnout, koho (jakou skupinu oby-
vatelstva) vas projekt mize nejspise oslovit, a
na tuto skupinu jeho propagaci zamérit. Pritom
je podstatné védeét i to, koho nejspise vas pro-
jekt neoslovi, a kdo by dokonce mohl byt proti
jeho realizaci. Proto je dlleZité vase pripadné
odplirce presvedCit, Ze je vas projekt nijak ne-
ohrozuje. V rdmci zacileni propagace mizete
vydeélit ndsledujici skupiny:
o Hlavni cilova skupina (PRIORITA 1): komu nase
feSeni pomUze, kdo ho nejspis podpori
o Vedlejsi cilova skupina (PRIORITA 2): na koho
se projekt pfimo nezaméruje, ale mohlo by mu
na ném zéleZet, nas ndpad by mu mohl prijit
verejné prospéesny nebo obecné dobry
o Ostatni (PRIORITA 3): nejsou cilovou skupinou:
lidé, které nas zamér nezajima
o Odpurci: nas z&mér je v rozporu s jejich zajmy,
mUze pro né byt problémem

Zacileni propagace

Lidé v obci:
o ktefi by mohli projekt podporit
o budou z jeho realizace
profitovat
© jsou témi, na koho se projekt
zaméfuje, komu pomize

NEJVETSI G
ENER

Témto lidem se musf veskerd
propagace (podoba loga, motta,
sloganu, grafiky) podfizovat. To
Jjsou nasi nejpravdépodobnéjsi
Vvolici. TéZko budeme napf. néco
dlchodcim propagovat na
facebooku.

VYJMENUJTE SI JEDNOTLIVE SKUPINY OBYVATELSTVA (dliichodci, teenagefi, maminky na matefské dovolené apod.) ZUICi U VAS VE MES-
TE/OBCI A ZARADTE KAZDOU Z NICH K URCITE SKUPINE S KONKRETNI PRIORITOU. PODLE TOHO DOBRE POZNATE, JAKYM ZPUSOBEM

PRIORITA 2:
¥

Lidé v obci:
o kterych se projekt pfimo
nedotyka
o kterym by na projektu mohlo
ZzéleZet, protoze se dotyka je-
jich blizkych nebo jej povazuji
za obecné prospésnou véc

PRIORITA 3
¥

Lidé v obci:

o kterych se projekt netyks,
nezajima je a z jeho realizace
nebudou mit zadny prospéch

o lidé, kterym ale ani projekt
nijak nevadi

Muzeme oslovit i tyto lidi, méli bychom nés projekt prezentovat
nekonfliking a jako ,vSem prospésnou véc” a hledat jeho vyhody pro
kaZdého.

JE OSLOVIT A JAKYM ZPUSOBUM SE NAOPAK VYHNOUT.

ODPURCI a KONKURENCE

¥
Lidé v obci:
o s jejichz zajmy je projekt
Vrozporu
o kterym muZe délat projekt pro-|
blémy nebo je néjak omezi
o ktefi s projektem nesouhlasi

0

SNAZIVE SE JE A JEJICH
PROJEVY MINIMALIZOVAT
\

V idedlnim pripadé Zadni od-
purci nejsou. Jsou-li, snazime
se je nasi kampani neprovoko-
vat a to, co by jim mohlo vadit,
nezdlraziiovat. Ale to vie
Jjen pokud to neni v rozporu

SPRIORITAMI 1, 2¢i 3

2. Vytvoreni (vizualni) identity projektu

Propagace samotna neni jen v tom, co lidem sdélujeme, ale predevsim jak je jim informace sdélovana. Musi byt zajimava, zapamatovatelnd, srozumi-
telnd a pozitivné formulovana. Komunikaci s lidmi v rdmci propagace vam zjednodusuje jednotna (vizualni) identita. Patfi do ni:

0 nazev (je strucny a srozumitelny, vystihuje obsahovou podstatu projektu)
o logo (grafickd znacka néjak vystihujici projekt, jeho obsah nebo nazev)

o0 motto (citat nebo véta vztahujici se k hlavni myslence projektu)

o slogan (véta Ci heslo majici za Ukol zaujmout Ci oslovit)

o grafika (zvolené barvy projektu, styl pisma, jednotna Uprava)

3. Poradani propagacnich akci a tvorba propagacnich materialu

Propagacni kampan mlze mit rdznou podobu (nastroje) a k cilové skupiné se vas zamér miize dostat riznymi zplsoby (komunikacni kandly). Komu-
nikacnich kanalt méte k dispozici mnoho:

o osobni kontakt, internet (e-mailova komunikace, webova stranka, socialni sité), skolni ¢i obecni Casopis, Skolni ¢i obecni rozhlas, posta, sms).
Prostrednictvim téchto kanald mdzete svij projekt propagovat za pouziti riznych nastrojd:

o diskusni forum, leték, plakat, osobni dopis/e-mail, rozhovor, vystava, vystoupeni, prezentace, infostanek, tiskova konference, tiskova zprava,
Clanek, pozvanka.

Cilem vasi skupiny je tedy efektivni osloveni co nejsirsi verejnosti, které se projevi v navstev-

nosti Obcanskeho dne a v poctu ziskanych hlasu v ramci voleb.

kreativni
demokraticka

sksla



FAZE 3

DESIGNERI

text oro skupinu

VasSe skupina ma na starost hladky priioéh prezentace béhem Obcanského dne. Predevsim pak pripravu tfidy a prezentaci tfidniho projektového
zadmeru. Zamérte se na tfi hlavni oblasti GkolU:

Program a dramaturgie Obcanskeho dne

Olbcanskym dnem vrcholi kampan a také cely projekt Kreativni demokraticka §l<vo|a4 Je tfeba celou prezentaci pripravit tak, aby byly viechny klady
vaseho projektu vyzadviZzeny a aby Vvas projektovy zamér ziskal co nejvic hlasti. Cim dfive s pripravou zacnete, tim budete klidnéjsi béhem samotné
prezentace pred verejnosti. Hlavnimi Gkoly jsou:

0 sestaveni programu prezentace v pribéhu Obcanského dne
o priprava jednotlivych bodl programu
o rozdéleni roli béhem Obcanského dne: volba mluvcich, technika, asistentt, nahanécu atd.

Obcerstveni

Abyste navstévu své tridy lidem co nejvice zprijemnili, je dobré pripravit i vedlejsi program, nesouvisejici tak Gplné s projektem. MlZete nabizet néco
k piti nebo néco malého k jidlu.

UKlid, Gprava a vyzdoba tridy

Tridu (prip. jiné misto, pokud nebude Obcansky den probihat ve tfide) je tfeba pred pozvanim verejnosti dokonale uklidit, vyzdobit, vSe upravit tak,
aby se tam navstévnici citili prijemne.

Cilem vasi skupiny je predevsim priprava na Obcansky den a priprava prezentace vaseho
projektu. Nezapomeinte, zZe kvalita prezentace muze byt jednim z dliivodu, proc¢ budou lide
volit prave vas projekt!

kreativni
demokraticka
-
(S )



FAZE 4
Kortrolni seznam ORGANIZACE

list do skupiny

V nésledujici tabulce nabizime prehled zékladnich organizacnich bodd, které pri pripravé nelze opominout. Zoyvajici policka tabulky vwuzijte dle
potreby. K této tabulce je jeste mozné vytvorit jmenny seznam tridnich radnich i uCitelt s tim, co méa kdo na starosti, a také Casovy harmonogram téchto
cinnosti.

Cinnost Kdo ma na starost? Pripraveno?

MIluvci (za vedeni, uéitele, zaky), minimalné na zacatku a na
konci bude tfeba mluvit k hostim (pfivitani, org. informace,
vyhlasent).

Poradatelé (pro fadoveé navstevniky) a pruvodci (pro VIP),
idealné vybrani zaci z nezapojenych tid.

Dokumentace (fotografove, kameramani, redaktofi skolniho
Casopisu — ankety s Gicastniky, poznamky o pribéhu, repor-
tefi).

Orientace na skole (pracovni tym, ktery pripravi chodby;, vy-
znadi Sipkami jednotliva stanovisté, vytvori orientacni planky).

Pfiprava doprovodného programu — jednotlivych stanovist’
(obcerstveni, hraci koutek aj.).

CasoméFic (dohlizi na pripravu i pribéh celého dne).

Pfiprava informacniho stanku skoly.

kreativni
demokraticka
skGla



FAZE 4

Kontrolni seznam VOLBY

list do skupiny

Voloy jsou dilezitou formalni soucasti akce. Je treba mit vie perfekiné pripravené a vsechno zorganizovat tak, aby stihli vsichni ndvstévnici od-
hlasovat a aby byly hlasy secteny a soutéz vyhlasena jesté drive, nez ndvstévnici vasi akci opusti. Volna policka uzijte dle potreby.

Cinnost Kdo ma na starost? Pripraveno?

Pripravit oficialni hlasovaci listky (nap¥. karticka s logem pro-
jektu, skoly).

Sestavit scitaci a volebni komisi (Clenové by meli byt cca 3
nezavisli zaci skoly, tFidni radni, nékdo z verejnosti, obecniho
aradu).

Pripravit hlasovaci mistnost véetné navodu hlasovani, hesla
podporuijiciho nestrannost a tajnost volby, zastény a hlasovaci
urny.

Pripravit a nakopirovat séitaci formulare, kam se budou zapi-
sovat jednotlivé hlasy pri scitani.

Pripravit tabulku pro rozdéleni funkci v ramci séitaci a volebni
komise (pfedseda, scitaci komisafr, asistent vysvetlovac pro
volice).

Rozmyslet pravidla volebniho systému (napf. krouzkovani
jedne tridy, pridélovani bod, znamkovani apod.)

kreativni
demokraticka
sksla



FAZE 4

Kortrolni seznam PREZENTACGE

list do skupiny

Jadrem celého Obcanského dne jsou tridni prezentace feSeni zvolenych problému. Tomu by také méli Zaci vénovat nejvetsi pozornost a to by také

mela byt prace, se kterou jim jen minimalné mizou pomoci vyucujici. Prehled nejdllezitéjsich Cinnosti zachycuje tabulka.

Cinnost Kdo ma na starost? Pripraveno?

Priprava jednotlivych casti prezentace (powerpoint, scénka,
nasténky, modely, planky, schémata).

Uklid a vyzdoba celé tFidy, rozvrieni prostoru, nasténky, stoly,
Zidle.

Technicke zabezpeceni (pocitace, ozvuceni, promitaci techni-
ka, opravy a obsluha techniky).

MiIuvci, moderatofi a asistenti, ktefi se vénuiji pfichozim hos-
tum, vysveétluji jim, o co v nasem feseni jde.

;;;;;;

Nahanéci — zaci lakajici navstévniky, aby prisli pravé do nasi
tfidy (mimo tfidu — v prostorech skoly).

Pfiprava a umisténi reklamy naseho zaméru v obci a ve skole —
jakychsi poutacu, které zvou do tridy.

Vyroba upominkového predmetu, malickosti, kterou si na-
vstévnik z nasi tfidy odnese.

kreativni
demokraticka
skGla



Hract Karty

PREDLOLY PRO KOPIROVANI



~ta pro skupinu

O Zapiste do tabulky vami navrhnuté problemy.

O Spolecné se zamyslete a k problémum priradte cis-
lici, ktera znaci vliv problemu na danou oblast
(1 = Vliv nejmensi, 4 — Viiv nejvets).

O Nebojte se obhajovat sva (ozhodnuti )
a pripadne nesouhlasit s nazorem druheho.

O Sloupecku Yolba si nevsimejte!

—

Hra VIZIONARL krok A ¢

Volba \

Vliv na Zivotni
prostredi

a

Jsou tam mrtvé
ryby a voda smrdi

Vliv na mezilidske
vztahy

1

Problémy Viiv na volny éas | Viivna bezpeci

Priklad 3

MUzeme chytit
treba infekci

Nemuzeme se
koupat v ryonice

NemUzeme tam
chodit s kdimosema

Lidé vypousteji
odpad do rybnika

kreativni
demokraticka
skGla

~ta pro zaka

Nejen podie vyplInéné tabulky, ale i podie

5 -,

vlastniho uvazeni, hlasuj, ktery z probléemu

se ti zda b?j:vnejblizﬁ a jehoz reseni by te
bavilo vymyslet.

Hra VIZIONARL krok A, ¢4

Celkem mé&s ti hlasy v podobe Carek, které zapis do tabulky. MUzes dat vsechny
fi k jednomu problemu nebo je rozdelit mezi vice problému.

AZ budete Viichni hotovi, sectéte hlasy u kazdého problému a nahlaste vitézny
problém tfidnim radnim.

kreativni
demokraticka
skGla



~ta pro skupinu

Pied zhlédnutim reklamniho spotu
si prectete tyto otazky:

Hra VIZIONARL krok B, £

O Jak se lisi tato reklama od komeréni reklamy?

O Snaii se tento reklamni spot cilovou skupinu rozesmat,
sokovat nebo poucit?

O Setkali jste se jiz nekdy s podobnou reklamou?
Na co se shazila upozornit?

kreativni
demokraticka
skGla

~ta pro skupinu

Zamyslete se nad nasledujicimi
otazkami a odpovédi si zapiste:

Hra VIZIONARL krok B, 4

O Na co chceme svou reklamou upozornit a proc?
O Koho chceme upozornit?

O Jakou formu (scenka, prezentace, Klip, plakat, pisen atp.)
reklamy pouzijeme, aby byla co nejefektivnejsi?

kreativni
demokraticka
skGla



~ta pro skupinu

Béhem pripravy doporucujeme:

O mit jasno v tom, jestli ma propagace pobavit nebo sokovat

Hra VIZIONARL krok B £

O vybrat formu - fotopfibeh, scénka, pisnicka, klip atp.
O vymyslet si nazev reklamy, pripadne slogan

O pracovats Ye§ker9m dostupnym materialem ve skole - rekvizity, technika,
kancelarske potreby

O angazovat spoluzaky a ucitele jako herce Ci asistenty

. avézte, 7e vasi kreativite se meze nekladou!

kreativni
demokraticka
skGla

ta pro skupinu

Prvni kolo voleb

Pred hlasovanim si ve skupine zodpovézte a prodiskutujte tyto otazky:

Hra VIZIONARL krok G, 4

a. Ktera reklama meé nejvice zaujala a proc?

b. Kdo pfedvadél dobre vykony jako herec nebo mluvci?

kreativni
demokraticka
skGla



@ pro skupinu

Hra VIZIONARL krek G, 4

Nyni hlasuj pro nejlepsi reklamni spot.

Kazdy zvasma 1az5 hlast — tecek. Je na tobe, zda se rozhodnes jed-
nomu spotu pridélit vsech 5 nebo svych 5 hlasu rozdélis mezi vice spo-
11 K hlasovacimu mistu pristupujte postupne.

kreativni
demokraticka
skGla

~ta pro zaka

Druhé kolo voleb

Nyni hlasuj pro nejlépe vybrany problem.
Jeste pred tim zvaz:

Dulezitost: Problém je za z&vazny povazovan nejen spoluzaky ve tride,
ale i cboyvateli mésta/obce.

Hra VIZIONARL krok G, £

Aktualnost: Problém se tyka soucasné situace naseho mésta Ci obce.

Resitelnost: Jednése o problem na ktery budeme mit as a na jehoz feseni
moznéa ziskdme i prostredky.

Tvorivost: Aoychom problem vyresm budeme se jim muset zabyvat delsi dobu.
Nezajimaji nés feseni orilis Jednoducha arychla,
ale naopak tvurci, zabavna a nova.

U3 vig? Tak hlasuj stejnym zpUsobem jako v prvnim kole.

kreativni
demokraticka
skdla
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Hra VIZIONARI

- krok B, Karty

pro tridnihe radniho

Pomucky: technické zdzemi — notebook, dataprojektor, seznam
materiainiho a technického vybaveni pri realizaci reklam (je dulezité
mit pfehled o tom, jaky material miZzete pri priprave reklam pouzivat),
rekvizity (Ize dat hra&um pred projektovym dnem za domaci Ukol,
aby prinesli jakykoli kus tzv. divadelnich rekvizit — klobouk, hil, paruku,
Zaty po babicce, panské sako, Satek atp.)

PROPAGUJEME PROBLEM

|
Cile: © Hrac rozlisi reklamu komercni od reklamy upozornujici
na néjaky problem (reklama angazovana).

O Hraci kreativné pripravi reklamu, ktera vystihuje podstatu problemu.

O Hradi se seznami s problémy ostatnich skupin.

1. Jiz na zacatku simulaéni hry Vizionéti je
potfeba se pripravit na nasledujici aktivity. Mé;j
pripraveny notebook, dataprojektor a reklamni
spot (angazovany), ktery se ti osobne nejvice libi.

My ti nabizime téchto nékolik, které jsou

k nalezeni na strankach Ceske televize; staci si
najit stranku http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani
a ve vyhledavani zadat nazev kampane:

0O Celé Cesko ¢te détem
O Dejte Sanci bioodpadu
O Viechny déti do skol
O Amnesty international
O Zméite si své emise

Q. Nez reklamni spot hracam pustis, dej kazde
skupiné hraci kartu B1 a nech jim chvilku na
precteni zadani a otazek. Mezitim si priprav
technické vybaveni.

3.r0 ghlédnuti klipu vyzvi hrace, aby se vratili

k otazkam a spolecné si je zodpovezte.

Odpovedi:

O Tento typ reklamy se snazi upozornit na aktualni
problémy ve spolecnosti, ve svéte a touto formou
vyzyva divaka k pomoci nebo spolupréaci pri feseni
problému. Zatimco komercni reklama ma za cil upo-
zornit na produkt i sluzbu, a ziskat si tak zadkaznika.

O U kazdého spotu je to jinak, ale tato otazka méa
hrae upozornit na to, ze Ize na zavazné problemy
poukazat riznymi zpUsoby.

O Odpovéd zélezi na hracich.

Nevéhej se zeptat i svého ucitele.

Nezaporern:

O zjistit si ndzvy jednotlivych reklam a ty napsat
pod sebe na tabuli,

O vymyslet si ndzev prehlidky reklam a ten nap-
sat bud na velky papir, nebo na tabuli velkym
pismem,

O e budes v roli moderatora celé prehlidky.
Jde o show a tak by to také mélo vypadat.
Nezapomen hrace na prehlidce reklam
privitat, postupné je vyzyvat k tomu, aby své
reklamy predvadéli a v konecné fazi prehlidky
podékovat viem zicastnénym.

B, Ne7 rozdas do skupin dalsi kartu,
vysvétli hra€iim, ze jejich akolem bude
vyrobit podobny reklamni spot s cilem
upozornit na jejich problém. Pak jim dej
hraci kartu B2 a fekni jim, Ze na jeji
vypracovani maji 5 minut.

5.r0 uplynuti ¢asu informuj hrace, ze
nyni nasleduje samotna prace na reklame.
Na celkovou pripravu maji 1,5 hodiny,
zaroven jim vyjmenuj, s jakym konkrétnimi
technickymi pomUckami a materialem
mohou pracovat. K tomu ti pomuze jiz
predem pripraveny seznam. Rozdej do
skupin hraci kartu B3.

kreativni
demokraticka
skGla



pro tridnihe radnihe

Yy
b o -~ -~
&U Pomucky: Ozdobny papir/vzor
a
< - =
o MAME PROBLEM
° E
-Z v v
_ A CHCEME HO RESIT
A
<ZE Cll: Hraci zvoli jeden problém za tiidu, souhlasi s vybérem
® a chtéji se jeho Fesenim nadale zabyvat.
—
S
> 1; Tento Gkol musi$ mit jiz predem pripraveny. B . piive nez podékujes vsem hracim za_
Nize prilozenou listinu prepi nebo prekopirujna  jejich zapojeni a spolupréci, seznam je s tim,
= ozdobny papir (barevny, rucné délany atp.). co se bude nadale dit. Tedly, Ze je Ceka:
—_—
20 Po vyhlaseni vysledku voleb mej tuto listinu a. Analyza problému a jeho Feseni: napf. navsteva
prichystanou. Vyzvi hrace, aby na znameni souhla- u pana starosty, anketa mezi obyvateli atp.
su s vysledkem voleb tuto listinu podepsali. b. Pfiprava a realizace kampané: napr. vyroba loga,
sloganu atp.

3. Formular vystav na viditelném miste, nejlépe c. Pfiprava a realizace Obcanskeho dine: napf. pro-
! gram a organizace Obcanskeho dne, prezentace

kdyz na vasl tfidni nasténce udelas misto na infor- PeZent daného problému, vyzdoba tFidy atp.
mace o projektu a zde ho take umistis.

kreativni

VIZIONARI
Stvrzovaci listina

Mame problém a chceme ho resit

Nazev problému:

il problému; .............................................................................................................................................

PIné a védomeé souhlasim s vybérem problému a budu se ze vsech sil
snazit podilet na jeho reseni.
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