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Metodika k vzdélavacimu programu
»,Formulace a prosazeni nazoru a postoje”

Naucte své zaky, jak mohou prosazovat své obCanské ¢i politické nazory
a postoje. Jakym zpusobem se mohou zapojit do feSeni problému svého
mésta, statu &i celé planety. \/yukovy program, ktery se vam dostal do
ruky, obsahuje simula¢ni hry na fiktivni ob&anské a politické hnuti (Hnuti
za obydleni nové planety, \/ystavba dalnice) a také aktivity, pfi nichz Zaci
feSi vlastni spole¢né vybrany problém. Program je zaméren na rozvoj
kompetenci a ziskani znalosti v nasledujicich oblastech:

o proc¢ a jak vznikaji hnuti a politické strany, jak a pro¢
formuluji své postoje, cile a programy,

« jaké jsou principy a strategie politické/ob&anské kampané,

« pravidla a techniky diskuse a prezentace,

« volba a vybér lidra.

\/yukovy program je idealni realizovat jako dvoudenni projekt (v ramci
pfedmétu Zaklady spole&enskych véd, Ob&anska nauka nebo Cesky
jazyk), kterému muze predchazet beseda se ¢leny aktivniho ob&anského
hnuti. Besedu je moZné realizovat i na konci programu. Druhou variantou
je realizace vyukového programu v ramci bézné vyuky prostfednictvim
dvouhodinovych blokd.




Struktura vzdélavaciho programu

PRVNIi PROJEKTOVY DEN

« Aktivita &. 1: Uvod do projektového dne, 6
Definovani problému (45 min)

« Aktivita €. 2: Politické ideologie a sprava 8
véci vefejnych (45 min)

o Aktivita €. 3: Simulaéni hra Prales (90 min) 12

« Aktivita €. 4: Formulace a analyza 16
problému, ktery zaky Stve (90 min)

DRUHY PROJEKTOVY DEN

« Aktivita €. 5: Vyjadfeni vlastniho nazoru a postoje (45 min) 20

« Aktivita €. 6 (varianta A): Simulaéni hra na 22
hnuti za osidleni nové planety (225 min)

o Aktivita ¢. 6 (varianta B): Simula¢ni hra na ob&anské 28

hnuti proti vystavbé délnice (225 min)




Definovani problémd, které zaky Stvou

aktivita 1

Cilem hodiny je

naladit zaky na téma
projektového dne,
vyzkousSet si dramatické
techniky a definovat

a zmapovat nékolik
spole&nych problémd,
témata, které zaky Stvou
v jejich okoli nebo tfidé.

\/ mistnosti jsou pouze Zidle pro Zaky
a lektora uspofadané v kruhu.

Definice problémti ve skupinach

Z4ci se sami rozdéli do 4 skupin. KaZd4 skupina najde spoleénou vzpominku,
kterou prozili spole€né s tfidnim kolektivem. Tuto vzpominku kazda skupina
predstavi pomoci Zzivého obrazu. Jako dalSi zaci pfedstavi formou zivého
obrazu néco, co v8echny ve skupiné Stve. MuzZe to byt cokoliv (ve tfidé, ale

i obecné v Zivoté, v jejich okoli). Nasledné bude Gkolem skupin nabidnout
dveé ruzné feSeni problému, ktery predstavila jejich sousedni skupina.

S definovanymi problémy se bude pracovat v zavéru projektového dne, kdy
se vybere jeden, ktery je zavazny pro celou tfidu.

zadné

45 minut

Rozehfivaci aktivita

Zaci stoji v kruhu a na preskaéku vysilaji
sva jména - tlesknou a ukazi na urcitou
osobu, s kterou si pak vyméni misto.

Ten, co si ménil misto, posilé tlesknuti
dal. Zaci mohou vysilat jména rtznymi
sméry. Az se vyméni vSichni Zaci, rozdélte
je do dvojic. Ve dvojicich si Zaci sednou

a mezi sebou si povidaji (0 Cem chté&ji).
Pak se pokusi domluvit na 3 vécech, které
maiji spole¢né - spolecné jidlo, spole¢na
dovolenkové destinace, spole¢né prani.
Pak si v8ichni Zaci dohromady pfedstavuji
véci, které maji dvojice spolecné. Zacina
dvojice, ktera chce. Cilem aktivity je
rozmluvit Zdky mezi sebou, poznat
druhého a nacvicit si domlouvani, hledani
spole¢nych témat.

V/arianta: Definice problému ve dvojicich

Zaci si sednou do dvojic a maiji za tkol bavit se o tom, co je §tve. Nasledné
vyberou jednu spole€nou véc, které je Stve. Takovou, které kdyby nebylo,
byl by jejich svét lepsi (3 min). AZ v§echny dvojice vyberou jeden problém,
znazorni ho pomoci Zivé sochy. Ostatni zaci hadaji, o jaky problém se jedna.
Zaznamenejte vSechny problémy, pozdéji je jesté vyuzijete.

Reflexe

+ Bylo snadné nebo naro¢né dohodnout se na spole€¢ném problému?
Bylo snadné nebo naro¢né poznat predstavovany problém? Pro¢?
Bylo sloZité hledani feSeni problému? Pro¢ ne? Pro¢ ano? Pokud se
domlouvame v mensi skupiné a zname zajmy druhého, je to snazsi.
Pfedstaveni politiky jako procesu feSeni problému ve spolecnosti.

« Jakym zpusobem funguje domlouvani, feSeni probléml
ve velkych spolecenstvich (jako napf. stat, mésto)
je mozné si ukazat na simula¢ni hte Prales.




Politické ideologie a sprava véci vefejnych aktivita 2

Cilem je poukazat Zaky rozdélte do dvou skupin nahodné

na mozné zpusoby rozpocitanim na sudé a liché. Jedna
domluvy a organizace skupina popisuje na flipchartovy papir

ve velkém spolecenstvi vSechny postfehy, charakteristiky, které
lidi, a to pfistup si vybavi k anarchii, druhé skupina vse,

z pohledu anarchie, co si vybavi k tyranii. Pak si navzéajem
tyranie a demokracie. predstavi charakteristiky, které vnimaiji jako

nejvyznamnéjsi, lektor pfipadné okomentuje,
zda jsou charakteristiky pfiléhavé. Kazda
skupina pfipiSe dvé vyhody a dvé nevyhody

danych systému. Skupiny si pak vymeéni
flipcharty s popisy spoleéenskych systému
2 archy papiru a projdou si zapisy. Mohou se pfipadné
(flipchartovy papir), navzajem dotazovat na vysvétleni zapisu.
psaci potieby do kazdé
skupiny
@ Kazda skupina stfidavé odpovida na

nasledujici otazky:
45 minut
» Jaky je vztah daného spolecenského
systému ke vzdélani?
« Jak by mohla vypadat $kola
v dané spolecnosti?
» Jak vypada rodina ve
spolecnosti tohoto typu?




Politické ideologie a sprava véci vefejnych

Reflexe

Anarchie a tyranie jsou dva extrémni zpusoby vlady, spravovani spole€enstvi
lidi. V/ prvnim pfipadé jsou lidé absolutné svobodni a Ziji bez pravidel
pravidel bez jakékoliv osobni svobody, vSe je podfizeno pravidlim v zajmu
vy$Siho dobra - ve prospéch spole¢nosti. Snahou demokracie je dojit ke
kompromisu mezi svobodou jedince a prospéchem spole¢nosti.

Pak si Zaci sednou spole¢né do kruhu a lektor pfedstavi spektrum
pristupl - politickych ideologii ke spravé véci vefrejnych dle nasledujiciho
dvourozmérného schématu:

DIKTATURA

o komunismus e nacismus
LEVICE PRAVICE
« socialni
demokracie o liberalismus
e anarchismus

SVOBODA

Dvourozmérné schéma rozloZenfi politického spektra
dle teorie Hanse Eysencka (srov. Heywood 2008, s.33)

osa svoboda - diktatura

Osa predstavuje spektrum pfistupl k tomu, jak by mélo byt spolecenstvi
lidi spravovano. Na jednom konci je pfistup zaméfeny na absolutni
svobodu jednotlivce, tj. Clovéku neni tfeba vladnout. Na druhém konci

je pristup, ktery ma za to, Ze prospéch spolecnosti zajiStuje pouze pevny
fad ve vSech oblastech lidského Zivota, svoboda jednotlivce je podfizena
prospéchu spole¢nosti.

osa levice - pravice

Osa predstavuje spektrum pfistupl k ekonomice: levice je zaméfena na
solidaritu (socialni spravedlnost, rovnost mezi vSemi ¢leny spoleénosti, péce
o ostatni, spoluprace), pravice je zaméfena na soutéz (péce o sama sebe,
zvitézi ten nejlepsi, Gspéch mohou mit jen ti nejsilngjsi, nejchytiejsi).

Spoleéné s Zaky umistéte na vySe uvedenou osu klasické politické ideologie
(komunismus, nacionalismus, faSismus, konzervativismus, liberalismus,
anarchismus, socialismus).
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Simulaéni hra Prales

Z4ci si vyzkousi souZiti
a stfety rtiznych
zadjmovych skupin na
jednom Gzemi, vytvareni
zpUsobU a pravidel
domlouvani mezi
skupinami. Je na Zéacich,
zda se rozhodnou

v rdmci spolecenstvi
spolupracovat, nebo
budou prosazovat

jen své vlastni zajmy.
Na zaveér stanovi vizi
rozvoje Gzemi.

papiry A4 razné barevné
(20 bilych, 40-50 ruzné
barevnych), hraci karty
pro zéaky, kopie symbolu
jednotlivych hracich
skupin - 2 az 3 kopie
kazdého symbolu
(tamtéz), konferenéni
stolek pro zavér hry,
pfipadné ukazky snimku
vykéaceného pralesa

www.informace-dezinformace.cz

90 minut

ROZHAZOVANI PAPIRU
(SAZENi PRALESA)

\/Sichni zGistanou stéat v kruhu, lektor
rovhnomérné rozdéli papiry A4 vS§em zakiam -
rozdéa kazdému cca 5-10 papir(. Pak maji
Z&ci za Ukol po jednom odhodit papir co
nejdale. Poté, co vSichni odhodi vS§echny
papiry, srovnaji je na zemi tak, aby se Zadné
neprekryvaly. Déle Zaci postupné zkusi prejit
plochu pouze po papirech tak, aby se papiry
pod nimi nepohnuly.

Pak si Zaci vylosuji rozfazovaci listecky.

Na kazdém listeCku je znazornéna néjaka
figura, Zaci maji za kol najit mezi zaky
spoluhrace, ktefi maji stejnou figuru (beze
slov). Kazdy ma ve hfe alespon jednoho
spoluhrace. Az se zaci rozdéli, rozda jim
lektor hraci karty s popisem skupiny,
kterou jejich symbol zastupuje. Zaroven jim
predstavi pokyny z hracich karet, nic vic.

Ve hfe je nutné vytvofit alespon 5 skupin (po 2 az 3), které maji tyto tukoly:

« Zahraniéni spole¢nost budujici silnice: Jejim zajmem je vystavit dalnici
pfes prales propojujici sousedni zemé&. Potfebuji ziskat souhlas jedné
skupiny zijici v pralese, aby mohli vykacet koridor pro délnici. Kdyz ziskaji
souhlas, mohou vykacet 1 strom za rok. Pokud chtéji kacet vice, musi se

domluvit s nékterou ze skupin.

« Chovatelé dobytka - Narodni spole¢nost pro chov dobytka: Jejich zajmem

je kacet stromy, aby rozsiftili pastviny pro chov svého dobytka. Na za¢atku
hry mohou k tomuto Uc¢elu vykéacet 3 stromy.

« Osadnici: Jedna se o farmafe, jejichz zajmem je rozSifovat sva pole tak, aby
mohli péstovat zeleninu a obili. Néktefi osadnici si se svymi poli vystadi,
néktefi by chtéli prodavat zeleninu a roz§ifovat sva pole. Kazdy rok mohou
vykécet 2 stromy. Pokud se domluvi s jinou skupinou, mohou vykacet vice
stromu a rozSifit sva pole.

« Drevarska spolecnost vyrabéjici nabytek: Na zacatku hry maze kazdy rok
vykéacet 3 stromy. Pokud se domluvi jesté s jednou skupinou z pralesa,
mohou navysit té€zbu a ziskat vétsi zisk.

« Domorodci z kmene Awé: Ziji v rezervaci, kde je omezena tézba.
K vystavbé obydli a zbrani jim staci kazdy rok pokacet 1 strom. Jejich
zajmem je zit tak jako jejich pfedci mimo civilizaci a v souladu s pralesem.
Prales je jejich zdrojem obzZivy, potfebuji ho k Zivotu a je pro né zasadni,
aby byl zachovan.

« Farmaceuticka spole¢nost Medico: \/yrabi |éky ze stromu, ze vzacnych
rostlin. Maji zadjem o vzacné bilé stromy a chtéji podporovat zachovani
druhové rozmanitosti v pralese. Kazdy rok mohou v pralese vykacet
2 bilé stromy.

« Greenpeace: Pokud je pocet zaku vysoky, miZeme pfidat ochrance
pralesa, ktefi bojuji proti odlesfiovani a naruSeni biodiverzity. \Ve stfedu
vaseho zajmu je pfedevsim zabréanit niCeni a vykofistovani tropickych
v pralese, aby snizily své naroky na dfevo a podporovaly zalesfiovani
odlesnénych ploch.
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Simulaéni hra Prales

Papiry rozhazené na zemi znazorfuji Gzemi pralesa, kde skupiny ziji, nebo
na kterém jsou zavislé. Prales ma rGizné pestré sloZeni - bilé papiry (vzacné
stromy), barevné papiry. Jeden papir = jeden strom. Kazdé skupina méa
rizné zajmy v pralese. P¥i hie plati tato obecné pravidla - v pralese se stfida
obdobi destu a obdobi bez destl. \V obdobi destl se do pralesa nemuze
(chytili bychom malarii), ale mtiZzeme byt mimo prales. \/ obdobi, kdy neprsi,
je mozné do pralesa vstoupit. Obdobi vstoupeni do pralesa méa dvé obdobi,
obdobi, kdy se muze v pralese hospodafit - vysazovat stromy a obdobi, kdy
se muze v pralese kacet. Plati, Ze nemuze byt vytézen stejny strom, ktery
byl ten samy rok vysazen. MUZe se vysazovat jen polovina stromd, které

ma dana skupina k dispozici z pfedchoziho roku. \/ obdobi destl se mohou
skupiny mezi sebou rizné domlouvat, napfiklad se domluvit s jinou skupinou,
Ze mohou vykacet vice stromu. Cilem hry je Zit spokojeny Zivot.

Nechte 6-7krat prostfidat obdobi destl a bez destu, aby bylo vidét,
jak se prales postupné proménil. Lektor by mél hlidat, zda a kde zustal
nedotéeny prales.

KONFERENICE O BUDOUCNOSTI PRALESA

Na konci posledniho obdobi bez destl probéhne konference o budoucnosti
pralesa - cilem konference je stanovit vizi Zivota v dané zemi na 10 let
dopfedu. Nla konferenci si kazda skupina pfipravi prezentaci - predstavi jak
se dané skupiné dafilo v minulych letech a svou pfedstavu, jaky bude dalsi
wyvoj. Uzemi pralesa (rozlozeni papirt)) ziistane tak, jak je.

Pak probé&hne prezentace jednotlivych skupin. \/ zavéru lektor shrne
predstavu vSech skupin - spoleéné zajmy, protichtdné zajmy. Lze ukazat,
zda zajmy skupin podporuji ekologicky rozvoj zemé&, ekonomicky nebo
socialni. Zda jsou zajmové skupiny levicoveé Ci pravicové orientované.

Reflexe simulaéni hry

« Jak se proménil prales? Jaky byl stav na zac¢atku? Co se zménilo?
Jaké to pro z&ky bylo hrat roli riiznych zajmowych skupin? Zaci si
mohou ve dojicich fict, co se jim dafilo, co se nepovedlo.

« \/e hfe stejné jako v redlném Zzivoté jsou rizné zajmové skupiny, coz
znamena, Ze se v prubéhu hry vzdy zadinaji vytvaret néjaka pravidla,
zaroven se testuji a upravuji. Napfiklad na to, aby se v pralese zachovala
nedotCena Cast, je tfeba vyjednavani a souhlas vice skupin - stejné
jako v redlném zivoté, pokud se feSi néjaky celospoleCensky problém.

« Prosazeni zajmu skupin, nastaveni férovych pravidel zavisi na schopnosti
skupin formulovat své zajmy a koordinaci ostatnich skupin. Pokud néktera
skupina zataji své zajmy, muZe to mit dopad na vztahy mezi skupinami
i na zemi. \Velmi dobfe argumentovat by méli umét ochranci pralesa.

« Porovnani s anarchii a totalitou. Na za¢atku hry prakticky panuje zmatek
podobné jako v pfipadé anarchie, postupné muZze dojit ke spolupraci
skupin, nebo také muze prales ovladnout jedna zajmova skupina.

« Hra simuluje, jak muze vypadat mezilidské souziti, vytvareni alianci,
feSeni problému ve velkych spolecenstvich. Pusobeni lidského
spolecéenstvi na pfirodu, vztah lidi a pfirody. Tvorba vize budouciho
vyvoje spolecnosti, kterou by méla mit i kazdé politicka strana ¢i hnuti.

« Hra také ukazuje, jaké hodnoty a postoje zaujimaji sami
Zaci - soutézivost, kladny vztah k Zivotnimu prostredi.
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Formulace a analyza problému, ktery zaky Stve

aktivita 4

Cilem je vyzkouset si
metody, jak fesit urcity
spole¢ny problém

a navrhnout zplUsoby
feSeni. Aktivita vede
Zaky k tomu, aby si
uveédomili, ze sami
mohou problémy, které
jim vadi, FeSit. Zaroven
je cilem aktivity pomoc
Zakum najit kompromis
mezi riznymi navrhy na
feSeni problému.

tabule nebo flipchart pro
zapis vystupl z diskuze,
psaci pomtuicky a papiry
pro Zaky

cas

90 minut

Z4ci fedi v ramcei aktivity problém/
problémy, které definovaly na zacatku
projektového dne. Cilem je vyzkousSet

si metody, jak konkrétné je mozné fesit
bé&zZné pouzivaji v ramci vefejné politiky -
diskuze, zpfesnovani definice problému

a jeho analyza, strom problému, navrzeni
konkrétnich kroku k feSeni problému. \/Sichni
maji moznost se k problému vyjadfit. \Vy jste
moderatorem, ktery diskuzi fidi, strukturuje
a zapisuje vystupy.

Nejprve vyberte problém, ktery bude tfida
fesit. Muze se jednat o jeden z problému,
které byly zmifiovany v Gvodni hodiné

v rdmci projektového dne. DulezZité je, aby se

jednalo o problém, ktery vétSinu Zaku zajima.

\/ rdmci ovérovani vyukového programu
se osvedcilo feSit problém organizace
maturitniho plesu.

Rozbor problému

Zaci sedi v kruhu a stfidavé nahlas ¥ikaj,

co v8echno je napada k tématu problému:
,Co vas napadne, kdyzZ se fekne maturitnf
ples?“ Muzete zapisovat vyroky na tabuli
nebo flipchart. Pokud Zaci pfili§ nemluvi,
muzZete klast dopliiujici otazky (Jaké
maturitni plesy jste zazili? Co se vdm na nich
libilo?). Nasledné si kazdy zak sam za sebe
napise 3 prani a 3 obavy, které se vztahuji
ke konkrétnimu problému. Pak ve dvojicich,
které si sami zaci vyberou, zformuluji

3 spolecna prani nebo 3 spole¢né obavy.

Poté se spoji do skupiny ti, ktefi pracovali s pfanim, a ti, ktefi pracovali
s obavami. Prvni skupina vybere 3 kli€ova pFani, na kterych se shodne cela

Mezitim si pfedepiSte na flipchart strukturu formuléafe (viz nize). ZapiSte do
pfipraveného formulafe k bodu ,Pfani“ vystupy skupiny, kterd se domluvila
na 3 pranich, a vystupy skupiny, ktera sepisovala obavy, zapiSte do

stejnojmenného bodu formulare.

Reflexe

Muzete promluvit se skupinami o tom, jaké to méa vyhody, kdyz se domlouva
vétSi skupina a jaké to ma nevyhody (vwhodou je mnozstvi napadu,
nevyhodou, Ze nemuseji zaznit slabsi hlasy). Lektor na flipchart zapiSe do
pfipraveného formuléfe k bodu ,Prani“ a ,,Obavy” vystupy skupiny, ktera se
domluvila na 3 pranich a vystupy skupiny, ktera sepisovala obavy.

struktura formulare

Téma
o Maturitni ples

Cil:
« ,Usporadat maturitni ples, ktery ..

Struktura problému

« Koho se problém (ples) tyka?

« Jaky je idedlni stav pro vyfeSeni problému? (program plesu)

« Co je tfeba udélat k vyfeSeni problému? (konkrétni postup,
pomucky, aktivity)

Prani:
Obavy:
Zdroje:

Harmonogram (Jak dosahnout cile?):
e Kdo? Co? a Dokdy?
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Formulace a analyza problému, ktery zaky Stve

aktivita 4

Dal$im bodem bude diskuse celé tfidy o struktuie problému:

« Jak by mél vypadat vysledny stav po vyfeSeni problému - podrobny,
konkrétni popis vysledného stavu (jak by mél vypadat maturitni ples, co by
tam mélo byt, program maturitniho plesu, nalezitosti maturitniho plesu).

« Kdo jsou hlavni aktéfi, kterych se téma/problém tyka
(G&astnici maturitniho plesu)? Pokud si rozebereme problém,
muzeme pak Iépe nadefinovat aktivity, které jsou potfeba
k jeho vyfeSeni (dosazeni vysledného stavu, cile).

« Jaké pomucky, véci budeme potiebovat?

« Jaky prostor budeme potfebovat? Pocet lidi, které by mél prostor pojmout.

Nechte zaky vyCerpat v§echny mozné odpovédi. \/Se jmenované zapisujte na
flipchart dle struktury formulate.

Stanoveni cile a harmonogramu maturitniho plesu

Dalsim dulezitym bodem je stanovit si cil. Co bychom si pfali, aby bylo
vysledkem? Konkrétni cil naformulovany v jedné vété. Ovéfitelny a méfitelny
cil, na kterém se tfida shodne, realizovatelny i terminovany. Kdyz se

v procesu feseni problému nékde zaseknete nebo se rozhodujete mezi
variantami, muzete se k cili vratit.

Jednotlivé kroky k dosazeni cile a harmonogram zapisujte na dalSi flipchart.
KdyZz mate popsanou strukturu problému, pfipravite si Cisty flipchart.
Ten popsany umistite na viditelné misto a stanovite s Zaky:

Jednotlivé kroky, které je nutné podniknout k dosazeni cile:

Jaké ¢innosti maji pfed konanim maturitniho plesu probéhnout?

Co je tfeba zafidit? Je potfeba stanovit si termin maturitniho plesu,
nacvicit pfedtanceni, udélat pozvanky, vytvofit pulno&ni noviny apod.
« Priority, co je tfeba udélat nejdfive, a stanovite si harmonogram
aktivit k zafizovani maturitniho plesu - zamluveni mista, zamluveni
kapely, stanoveni rozpo&tu. Pfi rozhodovani o variantdch poméaha
stanovit si pro a proti. Pomoci téchto kritérii se rozhodovat. Nésledné
je dulezité ctit dohodu. \/ysledné Ukoly si pak zaci mohou rozdélit
mezi sebou. P¥i stanovovani postupu feseni problému je také potfeba
ovéfit si, jaké jsou nase zdroje k feSeni problému - lidé, penize.

Reflexe projektového dne

« Pojmenujte s zaky metody pouzité k fedeni problému. Zaci by
méli jmenovat: moderovana diskuse, vSichni méli prostor se
vyjadfit, diskuse v kruhu, pro fe$eni problému byl nastaven
urc€ity €as, strukturovani problému (sbér informaci o problému,
nahlizeni na problém z vice GhlU) a zapis vystupu z diskuze.

« Naplnila se vaSe oCekavani z projektového dne?

« Je néco, co jste se naucili, pfipomnéli, porovnali?

Je néco, co by se nestalo, pokud byste zde nebyli?

« Jak jste se citili pfi projektovém dni?
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\/yjadreni vlastniho ndzoru a postoje

Z4ci si prostrednictvim Prezentujte Zakum ukazku Gspé&sného
nékolika aktivit vyzkousi projektu obCanského aktivismu (video
vyjadfovat svuj nazor nebo prezentace - zachrana budovy, parku,
a zaujimat postoj vytvorfeni komunitniho centra, zabranéni

k riznym situacim. stavbeé silnice apod.). Pak zdky seznamte

s naplni projektového dne.

laptop/PC, dataprojektor

45 minut

\/yjadreni nazoru prostrednictvim ,,zivé“ Skaly ano/ne

Mistnost rozdélte na Skalu odpovédi ,rozhodné souhlasim“ - ,rozhodné
nesouhlasim® Pokladejte otazky, turzeni, k nimz se maji Zaci vyjadfit tak, ze
prejdou na jednu stranu mistnosti.

Otazky/tvurzeni:

* Byl/a jsem na Snézce.

« Byl/a jsem v Narodnim divadle.

« Jel/a jsem uZ na koni.

o Jezdim rad/a vlakem.

« Méla by byt zruSena povinna Skolni dochazka.

« Je dobfe, Ze ve Skole byly zakdzany automaty se sladkymi napoji.
« Bylo by dobré alespori v pondéli nejist maso.

o Letél/a jsem letadlem.

« Slavim sv. Valentyna.

Na konci cvi¢eni nabidnéte nékomu z 24k, zda by si chtél s vami vymeénit
pozici a vyzkous$et si polozit néjakou otazku.

Pak si Zaci sednou do dvojic a vymysli 5 vlastnich otazek, které nasledné
poloZi ostatnim na Skale Ano-Ne. Zaroven se Zaci pokusi odhadnout,

jak budou ostatni odpovidat. At Zaci zkusi vymyslet takové otazky, které
pravdépodobné nezazni od ostatnich.

Reflexe

Diskutujte s Zaky o tom, co pro né bylo v rdmci cviceni slozité. Je néco, co je
pfekvapilo? Upozornéte na to, Ze divody postoju lidi jsou rtizné. Neni radno
odsuzovat nékoho kvuli jeho postoji, kdyZ nevime, jaky k nému ma davod.
Muze byt slozité zaujmout jiny postoj nez vétSina - napf. Ze nejim maso,
slavim sv. VValentyna. Soucéésti politiky je formulace a prosazovani nazorl

a postoju, ale také hledani kompromist mezi riznymi nazory pfi feSeni rliznych
spolecenskych problému &i pfi vytvareni spoleCenskych pravidel souziti.

V ramci politické kampané by politické strany mély zjiStovat nazory a postoje
voli¢u k riznym spolecenskym tématim, aby je pak mohly dobfe zastupovat.
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Simulaéni hra Hnuti za osidleni nové planety

aktivita 6 (A)

Zaci v ramci simulaéni
hry vytvofi hnuti

za osidleni nové
planety. Zaroven si tak
vyzkousi formulovat
postoje i nazory
postav simulaéni

hry a tyto postoje

a hodnoty zahrnou

do spoleCenskych
pravidel pro souziti

na nové planeté.

tabule/flipchart,
flipchartové papiry,
psaci potfeby a stoly
pro skupinovou préaci

225 minut

UVvOD DO SIMULACNI HRY

Byl vyhla$en konkurz na prvni let na jinou
planetu. Let, ktery by trval minimalné

25 let tam a pak zpét. Hleda se ¢lovék, ¢len
posadky, ktery by byl ochoten letét na jinou
planetu. Pfedpoklada se, ze dana osoba
poleti na cizi planetu ve stavu hibernace.

TVORBA POSTAV SIMULACNI HRY

Z4ci vytvoff tii stejné po&etné skupiny podle svého vybéru a maji za tikol
vymyslet portrét osoby, ktera se pfihlasila do konkurzu na let. V'ymysleji
pohlavi, vék, jméno, profesi, jeji pfedchozi zkuSenosti, jeji silné a slabé
stranky (vlastnosti).

Doprostfed tfidy mezitim postavte Zidli, kde bude sedét kandidéat za
kazdou skupinu pfi konkurzu, pohovoru. Za zidli se vzdy postavi jedna ze
skupin. Na zac¢atku kazdy ze skupiny svého kandidata predstavi - fekne

o ném jednu informaci. Pak kladete spole¢né s ostatnimi Zaky kandidatovi
otazky. Na otédzky ano-ne odpovidé kazdy ze skupiny zvednutim ruky
(zvednuti = ano), na oteviené otazky muize odpovédét kdokoliv ze skupiny.

Pokud tyto otazky nezazni, je nutné se doptat:

* Proc¢ si kandidat mysli, ze by byl pfinosem pro posadku?
+ Co ho ¢in $tastnym?

e Zda jiz nékam cestoval?

« Co si mysli, Ze ziska cestou do vesmiru?

Az se vystiidaji vSechny skupiny, vSichni Zaci si sednou do kruhu a budou
jako komise hodnotit kandidaty. Co by mohlo byt pfi sestavovani posadky
silnou strankou kandidatt? Co by mohlo byt komplikaci, pokud by tito tfi
kandidati tvofili posadku? Lektor v zavéru diskuse kratce seznami zaky

s fakty tykajici se vycviku k dlouhodobému pobytu ve vesmiru - napf. se
ukazuje se odolnégjsi pro dlouhodoby pobyt ve vesmiru skupina, kde jsou
raznorodi lidé (ruzné pohlavi, rizné profese).

Reflexe tvorby postav simulaéni hry

Jaké to je pfemyslet o nékom jiném? Jaké to je reagovat za smySlenou
postavu? Jaké to bylo dohodnout se na vybéru postavy? \/ybér kandidatu
politickych stran pro volby napf. do poslanecké snémovny je stéZzejnim
Ukolem politickych stran a duleZitou sou¢ésti demokratického procesu.
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Simulaéni hra Hnuti za osidleni nové planety

aktivita 6 (A)

PRAVIDLA SOUZITi NA VVZDALENE PLANETE

\/ rdmci druhé ¢asti simulacni hry maji Zaci za Gkol vytvofit pravidla souZiti
spolec¢enstvi na vzdalené planeté. Cilem je ukazat zpusoby, jak se lidé

s riznymi zajmy mohou domluvit, aby dosahli spoleéného cile (spokojeny
Zivot na vzdalené planeté). P¥i této Cinnosti se vyuziva postup, ktery je bézny
pro vytvéfeni programu politickych stran, hnuti ¢i spolka.

\/e stejnych skupinach, které predstavovaly jednotlivé kandidaty,
Zaci sepisuji:

« Co by pro kandidaty na let do vesmiru znamenalo proZit spokojeny Zivot?
» Jak si predstavuji rodinny zZivot?

o Jaké by mélo byt Skolstvi dle kandidatu?

o Jaka by méla byt péce o zdravi?

« Jaky by mél byt vztah mezi zvitaty a lidmi?

« Jak by mély fungovat vztahy mezi lidmi?

« Jak se zachovat k tém, ktefi Skodi, ktefi nedodrzuji pravidla?

Otéazky slouzi k vytvoreni pfedstavy o souZiti na vzdalené planeté. Pokud
jsou vSechny otazky polozeny a skupiny maji pfipraveny odpovédi, pfedstavi
jednotlivi kandidati své nazory. Shriite odpovédi vSech skupin k jednotlivym
otazkam na flipchart tak, aby byly vS§echny vystupy viditelné.

Dale pak kazda skupina vytvofi 7 pravidel pfeziti malé skupiny na zékladné
vzdalené planety. Skupiny opét z pozice jejich kandidata uvazuji o tom, jak by
mohli na planeté zZit vSichni kandidati. Skupiny maji za kol formulovat pravidla
jako pfikazy (Zkou$ej..., NezkouSej..., Délej..., Nedélej...). Pak si skupiny pravidla
pravidlo, které by bylo mozné vyfadit. Pak si skupiny jeSté jednou vyméni
papiry tak, aby Zadna skupina neméla svéa puvodni pravidla. Kazda skupina si
ze tii pravidel ozna¢enych na papiru jako nejdulezitéjsi vybere jedno pravidlo,
které zformuluje do navodu, jak toto pravidlo dodrzovat v nékolika vétach

(v ¢inném rodé v 2. osobé). Pak si skupiny ndvody predstavi a ostatni skupiny
hadaji, co se danym pravidlem fesi.

Reflexe

« Jaké jsou vwwhody, kdyZ si pravidla domlouvame
spole¢né? Jaké to méa nevyhody?

* Bylo naro¢né se na pravidlech domluvit? Proc¢?

o \/yluéuji navody, jak dodrzovat jednotliva
pravidla, dodrZovani jinych pravidel?

skupiny nadiktuji vSechna pravidla, ktera jsou definovana ve vystupech, které
maji aktualné u sebe. Skupiny jmenuji i pravidla, ktera uz zaznéla. Zapisujte
pravidla na flipchart a opakujici se pravidla oznacte a zaznamenejte, kolikrat

byli ochotni Zit vSichni kandidéti a pfijali tato dana pravidla za Gstavu.
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Simulaéni hra Hnuti za osidleni nové planety

aktivita 6 (A)

OBRAZY ZE ZIVOTA NA VVZDALENE PLANETE

Na zaveér pro odleh&eni naro¢né prace nad sestavovanim spoleénych
pravidel souZiti na vzdalené planeté kazdé skupina pomoci pantomimy
predvede, jak to na planeté vypada po 5 letech souziti v ramci danych
pravidel. Jedna skupina ukazuje, jak lidé vstavaiji, jak snidaji. Druha skupina
ukaze, jak lidé pracuji. Treti skupina ukaZze, jak travi volny €as.

Reflexe

« Poznali Zaci v pfedvadéni pantomimy pravidla? Jaka?
» Jaké hodnoty se v pravidlech promitaji - individualismus,
solidarita, soutézivost, ekologie, zajmy jednotlivych postav?
o Kazda politicka strana musi mit ze zakona sv(j
program, ktery musi pfedloZit pf¥i zaloZeni. Program
pak prezentuji jednotlivi kandidati pfi volbach.

ZALOZENi HNIUTi ZA OSIDLENi NOVE PLANETY

Polozte zakum, ktefi sedi v kruhu, tyto otazky: Co musime udélat pro to, aby
vzniklo hnutfi, vefejné spolecenstvi za osidleni Marsu? Jak pfilakat dalsi lidi,
ktefi by chtéli zit podle nasich pravidel?

Zakon o sdruZzovani umoziuje ob&aniim vytvorit:

« Spolek (zapsany spolek), jehoz prostfednictvim vystupuji jako oficialni
spolecenstvi se spoleénymi zajmy, spole¢nym cilem (spolek zahradkaru,
okra$lovaci spolek, spolek pro obnovu venkova apod.). Spolek podporuje
predevsim &leny hnuti. \V CR hnuti, kter se snaZi plisobit navenek
(napf. Greenpeace, Hnuti duha), jsou pokladany také za spolky.

« Politické hnuti/stranu (maji vwhody oproti spolku, napfiklad pravo
na zabory vefejnych prostranstvi pro své akce - svoboda projevu).

Jsou zaloZeny za G€elem prosazovani zajmuU a snazi se pusobit na
navenek, presvédcit dalsi lidi, aby je podpofili na rozdil od spolku.

Nechte Zaky rozhodnout, zda by chtéli byt radéji spolek nebo hnuti.

Co potiebujeme k tomu, abychom zalozili spolek/hnuti? Nechame zaky
odpovidat, pfipadné doplnime (nazev, cil, G¢el spolku, pravidla organizace,
finance, prostor, minimaln& 3 &leny, ziskat zndmé osobnosti). U¢el a cil
spolku/hnuti jsme vymysleli v pfedchozi hoding.

Dal$im krokem Zakti bude vymyslet kampan spolku/hnuti, ktera by oslovila
Sirokou vefejnost:

* nazev hnuti

« slogan, heslo

« logo

» rozhovor se znamou osobnosti - za&tituje hnuti
« plakat, letak

« billboard

Reflexe

« Diskutujte s Zadky o tom, ¢im se snaZili v kampani zaujmout?
« Setkali uz se s kampani né&jakého hnuti ¢i politické

strany? Jak vést kampai? Jak se snaZzit zaujmout?
« Diskutujte s Zadky o tom, jaka jsou pravidla

predvolebni kampané politickych stran.
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Simulaéni hra Hnuti proti vystavbé délnice

aktivita 6 (B)

Z4ci hraji simula&nf
hru Ob&anské hnuti

proti vystavbé délnice.

Cilem je vytvofit cca
3-4 postavy, které
maji rizné prani a cile
v Zivoté. VV ramci
obc¢anského hnuti je
pak spoji spole¢ny
problém, o kterém
zatim nic netusi.

papiry a psaci potieby
pro dvojice a skupiny,
flipchart nebo tabule

225 minut

NOVINY PRO POSTAVY SIMULACNI HRY

Zaky rozdélte do nahodnych dvojic. Ukolem
dvojic je najit spole¢né jednu udalost,

ktera je v prubéhu roku zaujala. Udélost,
ktera by méla mit zacatek, néjaky prubéh

a konec. K udalosti, kterou zaci vybrali,
vytvofi titulek, ktery bude mit jen 3 slova
(pfedloZzky a spojky se nepocitaji). Titulek
napisi na papir a postupné jej kazda dvojice
predstavi ostatnim a vylepi titulek na tabuli
nebo nasténku.

28 —29




Simulaéni hra Hnuti proti vystavbé délnice

aktivita 6 (B)

VVYTVORENI POSTAV DO SIMULACNI HRY NA OBGANSKE HNIUTI

Nejprve Zaci vytvoii spole&ny piibéh. Zaci stoji v kruhu. lyberte 7&ka, ktery
za&ne piibéh jednou vétou. Zak vedle néj pokraduje také jednou vétou, a tak
to jde postupné az k poslednimu. T¥i az ¢tyfi lidské postavy, které vystupuji
v pfibéhu, si pak zaci rozdéli do skupin. Pokud je postav malo, poprosi lektor,
aby Zaci jeSté néjaké vymysileli. U postav ve skupinach vymysli:

* Jméno, vék, jejich rodinné zazemi (svobodni, Zenati/vdani, poCet déti
atd.), jaké maiji zajmy a jak probiha jejich vSedni pracovni den.

\/ dobg, kdy Zaci pracuiji, pfipravte prazdné zidle, na které pfipevnéte papir
A4. Na Zidle pak napi$te jména postav pfi jejich pfedstavovani skupinami.
P¥i jejich prezentaci mohou ostatni Zaci klast dopliujici otazky. Az se
pfedstavi v§echny postavy, umistéte Zidle vedle sebe.

DalSim ukolem skupin (pfedstavujicich jednotlivé postavy) bude odpovidat
na otazky, které jim budete klast. Odpovidaji tak, Ze se ve skupiné

nejprve dohodnou na odpovédi a zastupce skupiny pak umisti zidli na
Skale ANO-NE. Otazky:

« Ma postava rada dovolenou na horach?
o Chtéla by postava chodit znovu do §koly?
« Byla postava uz nékdy u more?
« Zmeénila by si postava rada povolani?
« Odstéhovala by se postava do ciziny, pokud by méla tu moznost?
« Chtéla by Zit postava na venkové? Ne = mé&sto.
« Pokud by postava vyhrala ve sportce, dala by tfetinu penéz na charitu?
« Pokud by pfibuzny, kamarad potfeboval, nechala
by ho postava bydlet u sebe?
o Chodi postava k volbam?
« Cte postava noviny?
« Chodi postava alesponi jednou za pul roku do kina?

Poté kazdéa skupina vymysli jednu otédzku pro v§echny postavy.

Po otazkach si skupiny jesté jednou promysli, jaka jejich postava je a jaky
ma vztah k ostatnim postavam. Nasledné vytvorte smiSené skupiny, ve
kterych bude alesporni jeden zastupce za kazdou postavu. Zadejte pro
kazdou skupinu misto, kde se postavy potkaly (v obchodé&, na tramvajové
zastavce, v knihovng, v ¢ekarné u |ékafe) a o ¢em si povidaji: 1) o dovolené,
2) o tom, zda jsou v zivoté Stastné, 3) o tom, co by udélaly, pokud by vyhraly
milion, 4) jaky by si postavily diim. Zaci maji za kol zahrat scénku, pfi

které se postavy potkaly na daném misté a pfi které si povidaji o zadaném
tématu. Scénka trva 3 minuty. Skupiny vedou rozhovor paralelné, ostatni je
neposlouchaji. Pak se zZaci vrati do puvodnich skupin, ve kterych vytvareli
postavy, a vzajemné mezi sebou sdili, co se dozvédéli z rozhovorl. Nasledné
si skupiny pfipravi odpovédi, co si jejich postava preje do budoucna, z ¢eho
ma nejvétsi radost a z Ceho ma nejvétsi obavy. Po cca 10 minutach si zaci
navzajem predstavi odpovédi.

V/8ichni Zaci si na zavér bloku sednou znovu do kruhu. Uz nemluvi za
postavy. Postavy jakoby sedi s nimi v kruhu (prazdné zidle se jmenovkami).
Rekné&te zaktim, at si pfedstavi, Ze postavy Ziji spole¢né& s nami v jednom
¢inZovnim domé a potkdvame je na tramvajové zastdvce. Nasli bychom néco
pozitivniho na tom, e mame takové sousedy? Cim bychom mohli nagim
sousedim pomoci?

Reflexe

+ Co vam muze pfinést nebo co vam pfineslo toto
cvic¢eni, kdy jste vytvareli postavy?

« Je néco, co si myslite, Ze se vdm povedlo pfi tvorbé postavy?

« Diky aktivité jsme pfemysleli o tom, jak muZze zit nékdo jiny. Kdyz mluvime
o tom, Zze mame néjaké své vlastni sny, tak je dobré premyslet, Ze vedle

O téchto otazkach by méli pfemyslet i zastanci politickych hnuti &i stran.
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Simulaéni hra Hnuti proti vystavbé délnice

aktivita 6 (B)

VVYTVORENI MiSTA A PRAVIDEL SOUZITi

Z4ci si sednou do skupin, které vytvately v pfedchozich hodinach postavy.
Jejich postava zdédila nebo vyhréla velmi vysokou ¢astku, za kterou si

muze pofidit bydleni podle svych pfedstav. Skupina si rozmysli, jak postava
penize ziskala (ale pozor: rozhodné je neukradla). Pak vymuysili, jak by si
pfedstavovala svoje bydleni. Zatim nakreslite na flipchart nebo tabuli misto
(lokalitu), kde by mohla postava bydlet. Pak si skupiny potupné predstavi, jak
ziskala postava penize a jak by si pfedstavovala své bydleni.

Néasledn& okomentujte svou nakreslenou mapu. \Ve mésté, kde Ziji postavy,
se prodavaiji lukrativni pozemky ke stavbé. Pozemky jsou v blizkosti feky

a nadrazi. Postavy se domluvily a rozhodly se, Ze daji své penize dohromady,
koupi si zde pozemek a postavi si zde spole¢ny dim. UrCete pozemek

a zakreslete jej do mapy. Pak se Zaci preskupi do smiSenych skupin, v kazdé
skupiné bude zastupce alespon jedné postavy.

« Jedna skupina mé za Ukol dohodnout se, jak bude vypadat zahrada.
« Druhé skupina mé za Ukol dohodnout se na
uspofadani v domeé - kde kdo bude bydlet.
* Dum bude mit dvé spole¢na patra. Treti skupina bude mit
za Ukol vymyslet, k ¢emu prostory budou slouZit.
« Ctvrta skupina vymysli pravidla souziti v domé&, domovni fad.

Skupiny si vzajemné predstavi své vystupy. Nez zacnou zZaci prezentovat,
zeptejte se, jaké to muze mit vyhody, kdyZ se lidé domluvi, Ze budou bydlet
spole¢né? Cilem je ukazat, Ze lidé mohou spole¢né vymyslet vice raznych
feSeni. Kazda skupina pak predstavi svij vystup. Jako posledni pfedstavuje
své vystupy skupina, ktera vytvarela pravidla souziti v domé.

O nastavenych pravidlech nechte Zaky diskutovat ve skupinach. Kazdéa
skupina pak znovu vybere a upfesni 7 pravidel, podle kterych budou zit. Maji
na ukol 20 minut. Pak si Zaci navzajem predstavi své vystupy (1 zastupce ze
skupiny u tabule).

Reflexe

Okomentujte, na ¢em se Zaci shodli. Co se v pravidlech opakuje a ktera
pravidla se tykaji podobnych témat. Upozornéte, Ze je dulezité naformulovat
pravidla tak, aby tomu kazdy rozumél (napf. co znamena ,udrzovat poradek®).
Vzdy je dobré formulovat pravidla tak, aby se dala ovéfit (napf. jak vysvétlit
Jrespektovat se”). Aktivita ukézala dalSi z funkci politickych stran &i hnuti

a tou je formulace pravidel, jak by méli lidé spolu zit, postupu, jak dosdhnout
urCité spolecenské zmeény (napf. zlepSeni postaveni zen, cizincu, snizeni
chudoby, zvy$eni pracovnich pfilezitosti apod.). Na odleh&eni si Zaci pfipravi
odpovédi na rozhovor s reportérem, ktery postavy navstivi po dvou letech
souziti. Reportér zjistujte, jak se zde postavam zije. Kazda skupina ma
postupné odpovédét na jednu otazku:

« Co se ve vaSem bydleni nejvice povedlo?

« Je néco, co vas po 2 letech Zivota v domé prekvapilo, co jste netusili?
« Citite se v novém domé bezpecné?

« Planujete néco, co byste chtéli ve svém bydleni vylepsit?
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aktivita 6 (B)

PLAN VYSTAVBY DALNICE

Zaci sedi v kruhu a spole&né pokradujete v pfib&hu postav, které se po
dvou letech souziti musi vypofadat s novym problémem. Postavy spolec¢né
kolem jejich domu ma vzniknout ¢tyfprouda silnice vedouci k logistickému
centru u nadrazi. Ti, ktefi chtéji dalnici (pfivadéc), k tomu maji néjaky davod.
Zeptejte se 24k, jaky duvod si mysli, Ze mohou mit. Nechte je odpovidat

a argumentovat pro dalnici. Nechte je vyjmenovat alespof 5 argumentu.
Pak se zeptejte, jak by se zménil Zivot postav zZijicich v domé. Nechte je
opét vyjmenovat alespofl 5 zmén. Pak poZadejte zaky, aby se rozdélili

do tfech skupin:

« Jedna skupina ma za Ukol vymyslet sedm vtefin trvajici reklamni
spot, ktery bude obyvatelilm mésta pfedstavovat dalnici jako velky
pfinos pro jejich Zivoty. Reklamni spot se objevuje obyvatelim Ctvrti
nékolikrat denné pfi sledovani televize mezi jejich oblibenymi pofady.

» Druha skupina pfipravi 5 riznych slogand, titulkd (o cca 3 slovech)
pro podporu délnice, které se objevuji v radiu nebo v rozhlase.

« Tteti skupina vymysli 7 davodu, pro€ by se méla vystavit dalnice.

Reklamni spot nechte zakiim pfedvést jako prvni a dvakrat. Pak druha
skupina predstavi slogany, jako by je pravé vysilaly v radiu. Ostatni Zaci
maiji pfi vysilani zaviené oc&i. Nasledné se zeptejte 2aku, ¢im se je snaZzily
reklamy zaujmout?

Jako posledni predvede své vystupy tfeti skupina, ktera je predstavi na

vefejném setkani s ob&any mésta. Zde spole¢né sehrajte nasledujici scénku.

Do Cela mistnosti dejte dva stoly a za né posadte Zaky z tfeti skupiny
(navrhovatelé stavby silnice - inZenvyfi, odbornici firmy a zastupci zajmovych
skupin, ktefi chtéji vybudovat ve mésté dalnici). Pfed stoly postavte Zidle

v divadelnim usporadani, tam posadte ostatni Zaky. Ti budou pfedstavovat
ob&any mésta a obyvatele Cturti. Poté, co pfedsedajici pfedstavi

7 argumentu (pfinosu pro vybudovani dalnice), dejte jako moderator diskuse
moznost ob&anim klast odbornikiim otazky, vyjadfovat pfipominky. Nechte
zaznit cca 5 otazek, pfipominek.

Reflexe

Po vefejném projednéni si vSichni Zaci sednou do kruhu, nyni jsou to
obyvatelé Ctvrti, vlastnici pozemku, ktefi se sesli a fesSi, co mohou délat

s chystanou vystavbou dalnice. Co s tim muzeme délat? Nechte vyjmenovat
nékolik moznosti - petice, stdvka, demonstrace, odstéhujeme se, jit na
méstsky Gfad, najit na Gzemi ohroZeny druh.

Co byste udélali nejdfive jako obyvatelé domu, pokud byste se dozvédéli

o vystavbé dalnice? Oveérit si informace, zda je plan realny, najit si spojence
(ostatni vlastniky, obyvatele, kterych se stavba tyka). O vystavbé silnice ve
meésté rozhoduji zastupitelé, je tedy mozné oslovit pfimo je, aby hlasovali
proti vystavbé dalnice, v idedlnim pfipadé jim predat petici.

\/ystavba déalnice se musi hodné dopfedu zverejnit, musi se projednavat

s verfejnosti a s vlastniky pozemku. VVétSinou se ob&ané informuji
prostfednictvim Gfedni desky magistratu nebo obecniho Gfadu. Je nicméné
celkem mozné, Ze se k vam tato informace presto nedostane. Plati, Ze mate
obc&anské pravo podat Zadost o informace o vécech vefejnych (tykajicich
se verejnych staveb prostranstvi atd.) na va$ obecni Gfad (na samospravu).
Utad musi informace o planované vystavbé dalnice poskytnout.
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PETICE DEMONSTRACE PROTI DALNICI
Z4ci se rozdé&li do dvojic &i trojic a kazda skupina méa za tkol vytvofit text Z&ci vytvof tii skupiny. Kazda vymysli transparent s néjakym heslem,
petice, ktera je ur€ena zastupitelim &i investorim a je proti vystavé dalnice sloganem a né&jakou fikankou, kterou budou vykfikovat pfi demonstraci.
pres &turt U Reky. Petice by méla byt napsana tak, aby zaujala ostatn. Pak Zaci postupné predvedou dohromady transparenty a hesla na cvi¢né
Aby ji také chtéli podepsat. Ve chvili, kdy maji Zaci petice sepsané, domluvi demonstraci.
se, kdo bude nositelem petice a kdo bude podepisovat petice. Ten, kdo bude
nositelem, obejde ostatni spoluzéky a pozada je o podepsani petice. Pak se Reflexe projektového dne a simulaéni hry
role vymeéni.

« Pfipomente zakum lokalni aktivity ob&an(, kdy se
Reflexe podepisovaly petice ¢i prob&hla demonstrace.

« Cilem bylo vyzkous$et si, co mohu délat, kdyz potfebuji vyfesit
Zaci si sednou do kruhu. Probiha reflexe, jaké to bylo, kdyz byli Z4ci néjaky problém, ktery se mé tyka. \V ramci demokracie mame
sbéraci podpist a jaké to bylo, kdyz byli ob&ané ti, co podepisuji. \/ petici jako obc¢ané pravo Ucastnit se rozhodovani o vécech vefejnych.
by mél byt argument, pro¢ nechceme, aby zde byla dalnice. Mélo by tam PFipomeiite moznosti politické participace v CR.
byt napsano, komu petici poSleme - petice ur€ena panu/pani starostce/ « Co bylo na aktivitdch zajimavé? Naucili jste se néco nového? K ¢emu
predsedovi vlady/organizaci (adresat). Musi tam byt autor petice a misto, mate jesSté otazky? Jakou roli sehrala média v simula¢ni hfe?
kde muze podepisujici odevzdat peti¢ni arch. Dale by méla petice obsahovat « Cilem aktivit bylo ukazat, Ze ve spole¢nosti, kde Zijme, mame pravo
datum, od kdy do kdy je moZné petici podepsat, a pfedstavit ty, ktefi jsou shromazdovat se, pravo na informace, pravo na petice, demonstrace.
organizatofi petice. « Co se zaci dozvédéli sami o sobé?

Dulezitou soucasti petice je sbirani podpist a Sitfeni informaci o ni. Kdo
muZe pomoci s Sitenim petice? Jakym zplsobem bychom jako &lenové
obc&anského hnuti mohli dale zaujmout média? Nechte zvolit dal$i postup
z&ky - tiskovéa zprava nebo demonstrace. A sehrajte s nimi posledni scénku.
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