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Metodika ke vzdélavacimu programu ,Informace”

V/zdélavaci program Informace je zaméfen na zvySeni medialni gramotnosti
Zaku stfednich odbornych §kol a ucilist. Cilem programu je osvétlit zakam
problematiku vzniku, Sifeni a interpretace informaci, a to zabavnou formou
prostfednictvim rolovych a simula¢nich her napf. strukturované hry na
redakci, zaloZeni vlastniho radia nebo vytvofeni rozhlasového vysilani
formou podcastu. Zaci po celou dobu pracuji pfevazné ve skupinach,
jejichz sloZeni se v prabéhu aktivit proménuje, rozviji tak i své osobnostni

a socialni kompetence.

Zaci si béhem programu osvojuji nasledujici kompetence a znalosti

vznik informace (zdroje a formy informaci),
kritické zvazeni informace (jak rozpoznat nedtvéryhodné
informace, informa&ni Sumy, poplasné zpravy &i hoaxy),
o pristup k informacim (vyhledavani informaci,

zakon o pfistupu k informacim atd.),
« interpretace informaci.

Aktivity vzdélavaciho programu lze realizovat samostatné v rdmci bézné
vyuky nebo je mozné celym vzdélavacim programem projit v pribéhu
dvoudenniho projektu, kterému pfedchazi Gvod do vyukového programu
a beseda s novinafem. Besedu je mozné realizovat pfipadné az na konci
programu. Pomucky, které potfebujete k realizaci programu jsou u vétSiny
aktivit b&Zny papir, psaci potfeby a tabule. Na technické vybaveni je

pro skladani zvukovych stop podcastu (reportazi). V tomto ohledu
doporucujeme zapojit do pfipravy technicky zdatné zaky, ktefi Vam jisté
pomohou vybrat vhodny program ¢i aplikaci.




Struktura vzdélavaciho programu

UVOD DO VYUKOVEHO PROGRAMU

Média a informace

« Aktivita ¢. 1: Odkud ziskavas informace? (45 min)
o Aktivita €. 2: Zpravodajstvi na internetu (45 min)
Beseda s novinadfem

PRVNIi PROJEKTOVY DEN

Co je informace?

« Aktivita &. 3: Uvod do projektového dne
a definice pojmu informace (30 min)

o Aktivita €. 4: Pét spole¢nych véci
(Pfenos a pfijem informace, 45 min)

« Aktivita €. 5: Jizvy (Pfenos a pfijem informace, 45 min)

Hra na redakci

« Aktivita €. 6: Simula&ni hra Redakce (135 min)
Reflexe projektového dne
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DRUHY PROJEKTOVY DEN

Empatie, konsensus a spoluprace

« Aktivita €. 7: Co mé kdo radéji nez...? (30 min)

Radio Student

« Aktivita ¢. 9: Vytvoreni online radia a podcastu (180 min)

Reflexe projektového dne
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Odkud ziskavas informace?

Zaci diskutuji o tom,
jaké informaéni zdroje
vyuZzivaji a o roli
masovych a novych
médii ve spolecnosti.
Dokézi rozlisit

a pojmenovat zakladni
rozdily mezi komerénimi,
vefejnopravnimi,
bulvarnimi

a novymi médii.

Hodinu zahajte diskuzi na téma odkud Zaci
ziskavaji informace. Nasledné seznamte
zaky s roli a postavenim masovych médii
ve spolecnosti, se zakladnim rozdilem
mezi komerénimi a vefejnopravnimi médii,
s pojmem bulvarizace médii a negativy
sledovani zprav pouze prostfednictvim
Facebooku. Podkladem pro tuto aktivitu je
text, ktery je k dispozici na:
www..informace-dezinformace.cz.

text pro ucitele

www.informace-dezinformace.cz

45 minut

Zakum polozte nasledujici otazky:

o Odkud ziskavate informace, zpravy
ze sveéta (o spoleCenském, politickém
déni)? Jakad média sledujete?

» Sleduje nékdo pravidelné zpravodajstvi,
né&jakou TV stanici, radio, Ctete
noviny nebo Casopisy? Jaké?

o Znéate, sledujete n&jaké konkrétni
zpravodajské weby?

« \/yuzivéate jako zdroj informaci Facebook?

Média a informace



Zpravodajstvi na internetu

Zaci si uvédomi, jakou
formu by mélo mit
seridzni zpravodajstvi
a zakladni znaky
zpravodajské zprawvy.

flipchartovy papir nebo
papir velikosti Al pro
kazdou skupinu a psaci
pomucky, lepenka &i
magnety pro upevnéni
papird na tabuli,
vytisténé zadani otazek
pro skupiny, PC/mobil
s pfistupem k internetu

Rozdélte prostor tfidy na 4 &éasti, pficemz
kazda ¢ast vyjadfuje odpovéd - 1. ast
Rozhodng, 2. ¢ast Spise ano, 3. ¢ast Spise
ne, 4. ¢ast Rozhodné ano. Zeptejte se zakl,
do jaké miry davéfuji informacim z médii?

A dle odpovédi se pfesunou do jedné z ¢asti
tridy. Vytvorte s Zaky kolecko a diskutujte

s zaky o tom, ktera zprava z médii je

v posledni dobé nejvice zaujala. Jednu ze
zprav vyberte. Po vybéru zaky rozdélte na
minimalné 5 skupinek a kazdé skupince
zadejte adresu urcitého zpravodajského
webu: webtl hlavniho proudu, Ceské tiskové
kanceléare, analyticko-investigativniho
webu, bulvarniho webu, jednoho

Z tzv. antisystémovych webd.

Otazky k analyze zpravodajského webu

« Kdo je vydavatelem nebo vlastnikem webového portalu?
« Uvadi zpravodajsky web o sobé né&jaké informace - zaméreni
deniku, moto, politickou orientaci, co o sobé uvadi denik
v zaloZce , 0 nas*, ,kontakty*, , O projektu“ apod.?
« Na jaké témata se webové stranky zamérfuji?
Je na nich umistén i jiny obsah nezZ zpravodajstvi?
« Kdo je uvadén jako autor zprav - Ize dohledat celé jméno, nebo je
uvedena jen zkratka nebo anonym? (Projdéte, jak je to u cca 5 zprav.)
« Jsou na webu zvefejnény kontakty na jeho redaktory,
je dohledatelny kontakt na $éfredaktora?

45 minut

Ukolem kazdé skupiny je vyhledat:

« zakladni informace o webovém portélu;
« informace o zprave, kterou tfida vybrala.

Otazky k analyzované zpravé (pokud zprava na webu neni, at Zaci zkusi
vvhledat jinou, ktera byla zminéna v diskuzi, pokud ani ty na strankach
nejsou, at vyberou zpravu, ktera je na strankach zaujala)

« Jak zni titulek zpravy?
« Je zprava doprovozena fotografii? Jakou fotografii?
Jaky je zdroj, pfipadné titulek fotografie?
« Jak je zprava dlouha - kolik odstavcl obsahuje?
o Jakou formu mé zprava - rozhovor nebo komentéai?
« Kdo je uveden jako autor zpravy? Pripadné zda je zprava prejata
z jiného zdroje napt. CTK nebo z jiného zpravodajského webu?
« Kdo v8echno se v ¢lanku k udalosti/tématu
vyjadfuje? Jaci aktéfi, instituce?
« Z jakych zdroju ¢erpé autor ¢lanku? Doklada, odkud a z jaké
zpravy pochazeji uvadéna &isla nebo vysledky prazkumu?
« Hodnoti autor ¢lanku udélost nebo téma a jakym
zplUsobem? Jaké pocity se snazi ve ¢tenéfi vyvolat?

Po prezentaci vS§ech skupinek, diskutujte s Zaky o prezentaci zprav na
jednotlivych zpravodajskych webech

« LiSily se prezentace zpravy v riznych médiich? Jak?
o LiSi se podle vas néjakym zplsobem prezentované
zpravodajské weby? Jak?

Média a informace



Definice pojmu informace aktivita 3

Z4ci ve skupinach Rozdéglte zaky do Ctyr &i péti¢lennych
stanovi nékolik vlastnich skupin. Prvnim tkolem kazdého ¢lena
definic pojmu informace. skupiny je vymyslet zjiStovaci otazku, tedy

otazku na kterou lze odpovédét pouze ano
¢i ne. Tuto otazku pak kazdy &len skupiny
poloZi ostatnim ¢lentm skupiny, ktefi na ni
odpovidaji zvednutim ruky (odpovéd ano)
¢i nechanim ruky dole (odpovéd ne). DalSim
Gkolem kazdé skupiny bude spole¢né
vymyslet (shodnout se) a napsat na papir
definici slova ,informace®. Poté si je vSichni
pfedstavi. Zaznamenejte zakladni body
definic na tabuli nebo flipchart. Samotné
definice zatim déle nerozvadéjte a pokracCujte
dalSi aktivitou - P&t spoleénych véci.

flipchartovy papir nebo
papir velikosti Al, fixy

20 minut

Co je informace? 10—11



Pét spoleénych véci aktivita 4

Zaci si uvédomi r(izné Zaci ztistanou rozdé&leni do skupin z pfedchozi aktivity. Ukolem kazdé
zpusoby pfenosu z pracovnich skupin bude vypsat na papir sedm véci, které ma dana skupina
informace (verbalni, spole¢né. Tyto véci se mohou tykat ¢ehokoliv (obleceni, oblibené jidlo,
neverbalni) a to nalada apod.).

jakym zpusobem

ovliviiuje kontext, Sum AZ budou mit skupiny tkol hotovy, budou pokracovat nasledujicim

a zpétna vazba prenos zpusobem:

a prijem informace.

Zaci prehodnotf « Kazda skupina vybere ze sedmi vypsanych véci 5 pro né nejdulezitéjSich,
vlastni definice pojmu nejtypictéjSich, na kterych se shodli nejrychleji. Nasledné vyzvéte
informace a srovnani pracovni skupiny, aby jednu z véci pfecetli ostatnim zakam.

je s odbornymi « Kazda skupina vybere dalsi spole¢nou véc z 5 top a tu ostatnim
definicemi pojmu. skupindm popiSe opisem. Tedy tak, Ze ji vysvétli jinymi slovy,

nesmi zaznit jeji kofen slova. Nesmi to byt ta sama, kterou uz
prezentovali. Ostatni Zaci hadaji, co méla dané skupina na mysli.
Po prezentaci vSech skupin vysvétlete zakum, Ze informace nemusi

byt sdélena pouze pfimym sdélenim, ale muze byt i skryta.
« Kazda skupina vybere z 5 top dalsi a tu ostatnim G&astnikiim skupina
flipchartovy papir nebo popise prostfednictvim neverbalni komunikace - pantomima/ zivy
papir velikosti Al, fixy obraz /socha z zidli apod. Ostatni se snazi uhodnout, co dana skupina

predvadi. Po prezentaci vystupl v§ech pracovnich skupin vysvétlete
Gc¢astnikim, Ze k informaci Ize dospét i skrze interpretaci symbola.
+ Na zaveér kazda skupina predstavi posledni z 5 véci, a tu

ostatnim predstavi prostfednictvim neartikulovanych zvuku.
P¥i prezentaci vzdy zavfou ostatni Zaci o€i a také je nutné
Definice pojmu zajistit absolutni klid, aby byla prezentace skupiny slySet.
a schéma prenosu
informace

diskutujte s zaky

www.informace-dezinformace.cz

« Jaky zpUsob pfedavani informaci pro né byl nejméné
srozumitelny a kdy bylo snadné uhodnout informaci a prog.

cas « \/ dal§im kroku reflexe aktivity se spole¢né s Zaky vratte
k papirim, na které jednotlivé pracovni skupiny napsaly definici
45 minut slova ,informace” a zeptejte se zaku, zda by svou definici na

zakladé zkuSenosti z pfedchozich cvi¢eni néjakym zplisobem
revidovali. Na zékladé diskuse zakl zapisujte na flipchart nebo
na tabuli zakladni atributy, které utvateji pojem informace.

Co je informace? 12 —13



Jizvy (Pfenos a pfijem informace) aktivita b

Z4ci si uvédomi, jakym Na zacatku cvieni pozadejte Zaky, ktefi sedi opét v kruhu, aby udélali
zplsobem dochazi ke dvojici se sousedem napft. po pravé strané a vypravéli si navzajem pribéh
zkresleni informace, jaké 0 néjakém zranéni z détstvi, z kterého jim zUstala jizva. Napfiklad: ,Kdyz

jsou hlavni nalezitosti jsem byl maly, jezdil jsem na kolobéZce a rozbil jsem si koleno a od té doby
Zpravy. mam tady jizvu.” Dllezité je, aby se dvojice navzajem nerusili. Poté, co si Zaci

navzajem dovypravi pfibéhy, otoli se na kolegu z dvojice, co sedéla za nimi
a vypravi jim POZOR ne svj, ale pFibéh, ktery se pravé dozvédéli. Zaroven
jej musi vypravét tak, jako by se stal jim samotnym. Pak Zaky je$té cca
dvakrat prohodte a pozadejte je, at pfi vymeéneé vypravi pfibéh, ktery se pravé
dozvédéli. Tedy ne ten ktery vypravéli oni sami, ale ten, ktery jim vypravél
druhy ve dvojici. Pak si Zaci sednou opét do kruhu, a kdo chce, muze
vypravét vSem pribéh, ktery se dozvédél jako posledni. Musi ho ale vypravét
tak, jako by se stal jemu samotnému. Ostatni, at poslouchaiji, zda poznaiji svj
pfibéh. Nechte takto vypravét cca 5.

zadné
o Jaky je rozdil v tom, kdyZ vypraveji svlj pfibéh a cizi pfibéh?
(Kdyz z ciziho pfib&hu néco nevim, tak si to vymyslim.)
« Co z pfibéhu zGistane zachovano? (\/étSinou tfi
zakladni véci: misto, hrdina, néco co se stalo.)
« Jakym zpusobem se obsah jejich pfibéhu proménil
(co je v pfibéhu zachovano a co se zménilo)?
o Z jakych davodu se pfibé&h zménil? (Vypravéc¢ ho chtél udélat zajimaveéjsi,
napinavé;si, chtél jej zkratit, zapomnél ¢ast, tak si néco vymysilel...)
« Na zavér diskuse zakiim vysvétlete, Ze informace, ktera se predava Gstné,
cas se mlze ¢asem pozmeénit, Zaci si to ted sami vyzkous$eli. Takto podobné
vlastné vznikaly povésti a myty. Novinafi se naopak snazi zachovat,
45 minut pfedat informaci tak jak mu byla sdélena, co nejobjektivnéji. Aktivita také

ukazala, ze kazdé sdélenf obsahuje KDO?, CO?, KDY?, KDE? a PROC?
To jsou v podstaté otazky, které se snazi zodpoveédét kazdé zpravodajstvi.

Co je informace? 14 —15



Simulaéni hra ,,Redakce’

aktivita 6

Zaci se naudi, jakym
zplUsobem funguje
redakce ¢asopisu,

v ¢em spociva prace
redaktora, novinare,
jakym zpusobem se
vytvari téma ¢lanku,
jak hleda novinar
informacni zdroje, jak
se ovéfuji informace
a co jsou to fakta.

flipchart/tabule

a fixy na zapisovani
fakt zjisténych pfi
investigaci, zidle,
pfipadné fixy a papiry
pro zaky, prostorngjsi
mistnost bez lavic

materialy

dopisy a pracovni pozice
v redakci, rekvizity pro
uCitele: zapeleténa
obalka

www.informace-dezinformace.cz

cas

135 minut

\/y jste §éfredaktor a Zaci jsou redaktofi.
Spolec¢né tvofite redakci fiktivniho
seriézniho spoleCenského Casopisu, ktery
vychazi jednou tydné (nazev si mlzete
spole&né vymyslet). Casopis pfinasi zpravy
z Sirokého spektra spolecenského déni -

z politiky, ekonomiky, kultury i védy. Ukolem
redakce bude pracovat na reportazi. Tvorba
reportaZze je rAmovana tfemi dopisy, se
kterymi zaky postupné seznamujete dle
nize uvedeného popisu. VVasim tkolem je do
prace redakce aktivné vstupovat takovym
zplUsobem, aby bylo mozné pfibéh tvorby
reportaze rozvinout i ukoncit. Na zacatku
pfibéhu se snazte pfibéh s zaky rozvijet

a navadét zaky, aby se situaci zabyvali

z riznych GhlG pohledu, nelpéli na jednom
zdroji, vysvétleni. Snazte se navazovat

a propojovat zjisténé informace pfi diskuzi
s zaky. Pred tim, neZ jako Séfredaktor
predtete prvni dopis, zeptejte se Zaku,

zda by dokazali jmenovat, kdo vS§echno
vlastné tvoii redakci ¢asopisu? Nechte
zaky jmenovat a vysvétlit jednotlivé pozice,
pfipadné je sami dopliite - redaktor/novinar/
zpravodaj, Séfredaktor, editor, fotograf/
fotoreportér, grafik, feditel vydavatelstvi.

Na Gvod hry probihé porada redakéniho tymu, kde prectete (jako
Séfredaktor) prvni dopis. Pfipadné je mozné dopis rozdat Zzakum do skupinek,
aby si jej prfecetli sami a vyhledali fakta (dil¢i poznatky) z néj vyplyvajici:

« Co muzeme jako redakce délat a jak na dopis zareagovat?

« Co jsme se z dopisu dozvédéli? Jaka fakta?

Odpovédi redaktoru (zjisténa fakta) zapisujte bodové na flipchart. Zapisujte
vzdy jen fakta, domnénky chtéjte po Zacich (redaktorech) podlozZit. Z diskuse
by mély vyplynout cca 4 Ukoly, které je nutné v ramci redakéni €innosti
udélat. Nasledné rozdélte zaky do skupin, které budou plnit role v daném
pribéhu. Néktefi budou redaktofi, ktefi budou plnit vySe uvedené Gkoly
vychazejici z diskuse, jini budou hrat pani Zahradovou, sousedy &i dalsi
pfipadné respondenty. Aktivity zavisi na fantazii zZaku, $éfredaktor by je mél
navést k tomu, zda méa dané véci smysl zjiStovat, zda jsou v kompetenci
C¢asopisu a novinaru, nejsou nelegalni, a dale by mél, pokud to neni z aktivity
zfejmé, urcit, jak by méli dané véci zjiStovat. VV podstaté ve hfe mohou Zaci
zjiStovat véci pomoci rozhovoru, vyfotografovat néjakou situaci - pomoci
ztvarnéni zivého obrazu, pofidit zaznam zvuku (zvuk vytvofi sami Zaci),
vytvofit nakres (napf. domu, néjaké mistnosti). Po rozdéleni roli a kol
nasleduje cca 10-15 minut na jejich pfipravu (pfiprava otazek na rozhovory,
respondenti si na druhou stranu promysli svuj vék, gender a vztah ke zvuku,
CO se ozyva) a splnéni.

Po ukoné&eni tkoll se Zaci opét spolec¢né sejdou a postupné prezentuji
vysledky své prace - zjiSténi z rozhovor(, jakym zptusobem se pfi rozhovoru
dotazovani chovali, kdy a kde pofidili Zzaci zvukovy zdznam, prehrani
zvukového zaznamu, co dalSiho se pfi pozorovani dozvédéli. Zaznamenate
zjisténa fakta na flipchart a jako $éfredaktor fidite diskuzi, zda existuji
souvislosti mezi zjist&nimi. Potom shriite fakta, ktera z prace v terénu

a diskuse vyplynula a znovu spole¢né s redaktory definujte cca 4 ukoly, které
posunou praci na reportazi dal. Potom znovu Gcastniky rozdélte do skupin
a urcete jim role. Dulezité je, aby se Zaci v jednotlivych rolich vystfidali.

Po ukon&eni 10-15 minutové prace se Zaci opét sejdou na poradé redakce,
kde se opét prezentuji a vyhodnoti vystupy z jednotlivych skupin.

Hra na redakci

16 —17



Simulaéni hra ,,Redakce”

aktivita 6

Po ukoné&eni rekapitulace oznamte zZakum, Ze do redakce napsal majitel
domu (pan Schmidt), ve kterém Zije pani, ktera si stéZovala. Role pana
Schmidta se ujmete VVy. Postavu pana Schmidta vyuZijte ke zkorigovani
pfibéhu a jeho zacileni smérem, ktery bude Zadouci pro dalsi praci. Kazdy

z Zaku muze polozit panu Schmidtovi jen jednu otazku. Mohou se spole¢né
radit mezi sebou, jakou otdzku poloZit. Schmidt na sebe prozradi, Ze studoval
biologii, jeho dédecek, pradédecdek i prapradédecek se také vénovali
biologii. V domé, o kterém se déla reportaz, ma pracovnu, kde déla urdité
pokusy, které mohou obc&as délat hluk. \/ Zadném pfipadé ale neprozradi,
jaké pokusy zde déla, pokud se ho na to zaci zeptaji, mlzi. \/ zajmu pana
Schmidta je, aby redaktofi po domé uz ,ne¢muchali“ a on mél klid na svoji
praci. Poté, co Zaci polozi své otazky, provedete spole¢né shrnuti informaci,
které se z rozhovoru dozvédéli a spole¢né vytvorte Ukoly pro tieti kolo
prace ve skupinach (v terénu). Do tvorby Ukoll aktivné vstupujte tak, aby
bylo mozné pfibéh dokongit. Ted pfichazi chvile umoznit zakum vyuzit
problematické metody (umisténi skrytych kamer &i nahravacich zafizeni do
domu), na cozZ je ale upozornite. Skryté kamery a nahravaci zafizeni maze
novinar pouzit, pokud prokaze, zZe jednal ve vefejném zajmu (napf. odhaleni
Uplatku, néjaké trestné Cinnosti).

Po tfetim kole realizace prace ve skupinach (redakéni prace v terénu) se

Zaci sejdou na poslednim setkani redakeni rady, kde prezentuji vystupy

Z prace v terénu. \/yuzivaji pfi tom rtizné dramatické prvky (zivé obrazy ¢i
pantomima jako fotografie z fotopasti apod.). Po prezentaci jednotlivych
vystupu nasleduje opét shrnuti faktu. Jesté pfed samotnym vyvrcholenim hry
diskutujte o tom, nakolik je etické vyuzivat metody zasahujici do soukromi
obc¢anu a co je a neni vefejnym zajmem v novinarské praci, coz muzete
zakum demonstrovat na jiZz zrealizovanych aktivitach pfibéhu. Zeptejte

se zaku, jak bychom mohli obhajit, Ze jsme pouZzili skryté fotopasti i
nahravaci zafizeni.

Jediné, co zbylo, je dopis a formule na oZiveni Golema v zapeceténé

obélce. Pan Schmidt je mrtvy a jeho pracovna vyklizena. Posledni otazka

pro redakci zni:

« Co ted maji délat? Co by méli reportéfi s informaci a s formuli udélat?
Otevfit obélku s formuli, zvefejnit ji, nechat si ji, nebo ji zni¢it?

Diskutujte s zdky o dopadech, které realizovani jednotlivych variant muze
mit. Cilem je uvédomit si, Ze novinafi se také museji ob¢as rozhodovat,
jaké informace zvefejnit, jakym zpusobem je popsat. Samozfejmé nesmi
zatajovat zlo€iny, nicméné musi zvaZovat, co zverejni, aby nékoho kfivé
neobvinili apod.

Hra na redakci
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Co ma kdo radéji nez...? aktivita 7

Z4ci si uvédomi, jakym Rozdélte Zaky nahodné do dvojic a nechte
zpusobem si vytvareji Gcastniky tfi minuty ve dvojicich mluvit
nazory o druhych a do na libovolné téma, jeden se pta a druhy

jaké miry se do nich odpovida a naopak. Zaci se pak posadi
dokazi vcitit. v utvofenych dvojicich proti sobé, zaviou oci

a predstavuiji si kolegu, ktery sedi naproti
nim. Lektor jim fekne, at si zkusi vybavit
detaily - co ma na sobé jejich spoluzak, jaké
ma obleceni, jaké barvy je dané obleceni,
jakou ma barvu o¢&i, zda ma fetizek nebo
nausnice, zda ma néjaky napis na tricku.
Potom o¢i oteviou a bavi se spole¢né o tom,
na co pFi té predstavé zapomnéli. Zaci opét
zaviou ocCi a vy jim budete predkladat rizna
tvrzeni na libovolné téma. Kazdy z zaku
zvedne ruku, pokud si mysli, Ze dané tvrzeni
plati na kolegu ve dvojici. Nasledné oci
otevfou a ovéli si, zda hadali spravné.

Piiklady otazek:

« Jakou pfilohu by si dal/a ke gulasi?

zadné V/ybral by si radéji brambory nez ryzi?

e \/ybral by si ze zimnich sportl
radéji béZky nez brusle?

» \/ymaloval by si svuj pokoj radégji
Zlutou neZ oranZovou?

« \/ybral by si za domaciho mazli¢ka
radéji rybicky nez kfecka?

e Dlouhou dobu v jiné zemi by radégji
stravil/a v Guatemale nez Bangladés?

30 minut

Empatie, konsensus a spoluprace 20— 21



aktivita 8

Z4ci si vyzkous(
zpusoby, jak se
dohodnout ve velké
skuping, predevsim jde
o prozkouseni dohody
formou konsensu,
aklamace. Uvédomi si,
jak se lidé dorozumivaji
mezi sebou, jaké plynou
vvyhody a nevyhody ze
spoleé&ného vymysleni,
dorozumivani,
komunikace. Aktivita

je vhodna pro pfipravu

Z&ku na praci ve skupiné.

flipchart, fixy a papir A4
do kazdé skupiny

Rozdélte Zaky do dvojic. Ukolem kazdé dvojice bude dohodnout se na
sedmi vécech, které jsou dullezité pro Stastny Zivot. Na vytvoreni seznamu
maiji zaci cca 5-7 min. Az seznam vymysli, spojte dvojice do skupinek po

4 (pfipadné po 5) a opét se skupinka musi spole¢né dohodnout na 7 vécech,
které jsou nejdulezitéjSi pro Stastny zZivot. Tentokrat navic plati pravidlo, Ze
kazdy ve skupince ma pravo veta, tj. Ze kdokoliv mize se seznamem ¢i jeho
¢asti nesouhlasit. Pokud jeden nesouhlasi, nemohou ho ostatni prehlasovat,
vSichni se museji na seznamu shodnout. Pravo veta mlze kazdy pouZzit
pouze jednou. Na vytvorfeni seznamu maji cca 5-7 min. Poté at si Zaci sednou
vSichni do kruhu a diskutuji o tom, jaké jsou rozdily mezi tim, kdyz vymysileli
véci ve dvou, ve ¢tyfech nebo v péti. Po diskusi spojte zaky do dvou velkych
skupin (ndhodné slozenych) a dejte jim stejny tkol, tedy dohodnou se na
minuty. Skupiny se mohou inspirovat vystupy z prace v mensich skupinkéach.
Uz neplati pravo veta. Zapisi vysledky na flipchart nebo na tabuli. Po limitu

4 minut si Zaci sednou do kruhu a pfichazi zavére¢na diskuze.

60 minut

« O zkuSenostech ze skupinové prace (Bylo sloZité se dohodnout
pro¢ ano, pro¢ ne? Jak rozhodovani probihalo?).
Zivot. Porovnejte vystupy z posledni skupinové prace (dva seznamy
7 nejdulezitéjSich véci) a vytvorte z nich jeden seznam 7 nejdulezitéjsich
vEci pro Stastny zivot pro celou tfidu. \/&ci, které jsou stejné, slucte.
O slouceni podobnych véci znovu s Zaky diskutujte. U véci, které
s zaky o tom, jaké existuji dal$i zpusoby rozhodovéani ve velkych
skupinach, mimo ty, které jiz byly pouzity (aklamace, konsensus).
Zaci by sami méli definovat; hlasovani tajné a vefejné, los, autorita
(expert, diktator, nejstarsi z kmene), pomoci zvolenych/vybranych
zastupcu (voleni papeze), vSeobecny souhlas (napt. v Evropské unii).

Empatie, konsensus a spoluprace
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\/ytvoreni online radia a podcastu

aktivita 9

Z4ci si v praxi
vyzkousSi a zaziji praci
rozhlasovych reportéru.

\/yzvéte 2aky, at navrhuji ndzvy svého radia
a pak se spole¢né dohodnou na tom, ktery
se jim nejvice libi.

papir, fixy, flipchart,
dataprojektor, diktafony,
program na tvorbu
podcastu, pocitac

materialy

Navod, jak vytvofit
radiovy program na
PC nebo laptopu, je ke
stazeni zde:

www.informace-dezinformace.cz

VYTVORENI JINGLU

Rozdélte zaky do cca ¢tyfélennych skupin

a Ukolem kaZzdé z nich je vymyslet znélku.
Znélka musi obsahovat nazev radia a méla
by trvat cca 6 vtefin. Znélka miZe dale
obsahovat slovni h¥icky, zvuky vyluzované
pusou, tleskanim, pfedméty, které maji
zrovna Zaci u sebe. Neméla by byt tvofena
jiz vytvofenou nahravkou z mobilu. Kdyz
maiji skupiny znélku hotovou, tak ji postupné
v8echny prezentuji ostatnim. \/Sichni pfi
poslechu zaviou o¢i a zkusi vyhodnotit, co
bylo pro pfedvedeny jingl specifické, na ¢em
jingl stavéli.

TEMA A FORMA RADIOVEHO PROGRAMU

Nejprve urcite téma, kterého se program radia bude tykat. Muze to byt téma
tykajici se Skoly, zaci mohou délat reportaz o budové skoly, o Skolni sportovni
akci, o tématech, aktivitach, ktera se Skolou souviseji. Pfipravte si a sdélte
Zaklim v Gvodu podrobnéjsi informace o tématu, napf. o historii Skoly ¢i
néjaké sportovni/kulturni §kolni udalosti. MuZete také promitnout propagacéni
video apod. Zaci budou pracovat ve skupinkach po 4 a7 5. Kazda skupinka
vytvofi ¢ast radiového programu (cca 6 minutovy vstup). Formou vstupu
muze byt zprava, rozhovor, diskuse, reportaz ¢i anketa, nebo se ve vstupu
mohou tyto formy kombinovat, napf. to muze byt reportaz s rozhovorem.
Kazdy vstup by mél obsahovat Givod, aby se poslucha¢ dozvédél, o c¢em

bude nasledujici vstup nebo kde se nachazi reportér apod. Muze to byt jedna
véta. Pak bude néasledovat vlastni obsah vstupu (reportaz, rozhovor, anketa,
diskuse) a nakonec zakoné&eni, rozlou¢eni apod. Pfedtim, nez Zaci vyrazi do
terénu nahravat vstupy, feknéte jim pfedem, at se dohodnou, jakou formu
vstupu chtéji zpracovavat a v ndvaznosti na to si dopfedu pfipravi napf.
nékolik ivodnich otazek pro rozhovor/anketu/diskuzi ¢i text reportaze, Gvodni
slovo vstupu. Text pro reportdZ mohou pfipadné tvofit postupné s ohledem
na to, jaké informace v terénu ziskaji. Zaci museji pfipravu rozhovoru, sbér
informaci i nahravky stihnout v omezeném ¢ase. Pro praci v terénu jim
vyhradte 45 minut a misto, kde se mohou pohybovat, napf. areal Skoly.

180 minut

PRACE VV TERENIU, STUDIO A NAHRAVANI
JINGLU

Zajistéte, aby vSechny skupinky v asovém
limitu stihly nahrat své rozhovory

a reportaze. Pokud vahaji, nevédi si rady,
navrhujte jim, s kym by jesté mohly udélat
rozhovor, popf. jim poskytnéte dalsi
materialy, informace k tématu. Zaci aktivné
vyhledavaji osoby, se kterymi chtéji délat
rozhovor, anketu, vybiraji si mista, kde
nahraji reportaz, avodni slovo, rozlouceni.
K nahravkam pouzivaji diktafon.

NAHRAVANI RADIOVYCH REPORTAZi A ZNELEK

Nahrani radiové znélky se provede v improvizovaném studiu. VVyberte
mistnost, kde neni hluk a kam umistime techniku pro nahravani znélek

a reportaz. Do studia postupné zveme tvurce znélek (jednotlivé skupinky),
aby zde nahraly svoji znélku. Pro nahravani znélek je nutné vyprat skupinu
74k, zapojit druhého lektora, pfipadné pokud je to mozné profesionalniho
zvukate, ktery bude obsluhovat techniku a vytvofi s zdky nahravku

a nasledné také posklada znélky a reportaze do jednoho radiového vstupu.
Na zaveér aktivity si s Zaky pfehrajte jejich vystupy a bavte se s nimi o tom,
jak se jim libilo nata¢eni reportazi. Co se jim povedlo a co se jim dafilo méné.
Jakou kdo mél roli ve skupiné apod.

Radio Student
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Dalsi informace

V/zdélavaci program Informace vznikl v ramci projektu ,Informace

i dezinformace a jejich vliv na kulturu demokracie” ve spolupraci partner,
ktefi se dlouhodobé v Plzefiském kraji zabyvaji vychovou k ob&anstvi:
Centra pro komunitni praci zapadni Cechy a JOHAN, z.s. - centra pro
socialni a kulturni projekty. Projekt byl podpofen finan¢nimi prostfedky

z ESIF v rdmci Operacéniho programu \/yzkum, vyvoj a vzdélavani,

reg. ¢. CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008220. Vice o projektu a dalsi
materialy pro vyuku k tématim informace, média, komunikace a demokracie
naleznete na www.informace-dezinformace.cz
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